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ACIKLAMALAR

KOD

ALAN Metal Teknolojisi

DAL/MESLEK Tiim meslekler/dallar icin ortak

MODULUN ADI Taslak Modelleme

MODULUN TANIMI Taslak rnpdelleme 1§Ierlglef£yle ilgili temel b}lgl ve
becerilerin kazandirildig1 6grenme materyalidir.

SURE 40/16

ON KOSUL Yok

YETERLIK Taslak modelleme yapmak

Genel Amac¢

Gerekli ortam saglandiginda uygun kullanim ayarlarini

yaparak diizlem secerek TS 88’¢ gore taslak

modelleme yapabileceksiniz.

Amaglar

MODULUN AMACI 1. Tflslak ortam(.la.glzgl gl.zerek ‘t.)u. cizgilerin
diizenlemelerini yapabileceksiniz.

2. Cizdiginiz ¢izgileri sabit (tanimli1) konuma
getirerek ¢izimdeki mevcut kisitlamalarin
giderilmesini yapabileceksiniz.

3. Cizdiginiz taslak geometriyi dl¢iilendirerek kararh
tanimli hale gelmesini saglayabileceksiniz.

Ortam: Sinif, Bilgisayar, Kati Modelleme Paket
EGITIM OGRETIM programi, Projeksiyon
ORTAMLARI VE Donamim: Tepegdz, projeksiyon, plotter, ¢izim
DONANIMLARI kagidi, yazici, paket ¢izim programlari, programin
caligabilecegi bilgisayar ve ek donanimlar1 vb.
oLME vE ol o s el s e
DEGERLENDIRME

kendinizi degerlendirebileceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Gilinliimiizde teknoloji, iliretim sahasinda, firmalarin rekabet halinde hatasiz ve hizli bir
iiretim yapmalarint saglamigtir. Bu rekabete ortak olabilmek icin firmalar ve sirketler
kiyasiya bir yarig igindedirler. 20. Yiizyilin sonlarinda ortaya g¢ikan bu rekabet ortaminda
firmalarin varliklarii siirdiirebilmek icin hizli ve hassas bir sekilde {iretim yapmalari
gerekmektedir.

Bunun i¢in tasarim alaninda yeni gelismelerle CAD (Computer Aided Design =
Bilgisayar Destekli Tasarim) sistemleri kurulmus her gecen giin yenilenerek yeni ve gelismis
stiriimleri olusturulmustur.

Bilgisayar Destekli Tasarim, Miihendislik ve Uretim siirecindeki ilk adim, iiretilecek
parcanin bilgisayar ortaminda modellenmesidir. Bu anlamda SolidWorks yenilik¢i, kullanimi
kolay, Windows isletim sistemi ic¢in hazirlanmig {i¢ boyutlu tasarim programidir.
SolidWorks, her tiirlii makine, tesis, {irlin tasariminda kullanictya Windows’un kolayliklarim
kullanarak hizli ve kolay bir sekilde tasarim yapma olanag saglar.

SolidWorks parasolid prensibinde galistig1 i¢in kullaniciya, tasarimin her asamasinda
miidahale sans1 vererek, modelin boyutlari, Olgiileri ve ayrintilarimin istenen sekilde
degistirilmesine olanak tanir; saniyelerle 6lgiilebilecek zaman dilimlerinde teknik resimlerin
ve montajlarin yapilmasini saglar.



OGRENME FAALIYETi-1

AMAC

Bu faaliyet sonunda, gerekli ortam saglandiginda, taslak ortamda c¢izgi ¢izerek bu
cizgilerin diizenlemelerini yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Taslak ¢izimi yapmak i¢in kullanilan programlari arastirmiz.
> SolidWorks taslak ¢izim sayfasini inceleyiniz.
> Internet iizerinde taslak olusturmak i¢in kullamlan komutlar: arastirimz.

1. TASLAK ORTAMINDA CALISMAK

Kat1 model tasarlama ve bir¢ok diger komutlar1 kullanabilmek igin bir taslak (iki
boyutlu ¢izim) olmasi gerekir. O yilizden kati model tasarimini 6grenmeden Once taslak
¢izimi iyi 6grenilmelidir.

1.1. Endiistride Kullamlan Kati Modelleme Programlarinin Yeri ve
Onemi

Kat1 model tasarimin1 yapmak i¢in ¢ok sayida program mevcuttur. Her gegen siire
icerisinde yeni programlar ve var olan programlarm yeni siiriimleri piyasaya siiriilmektedir.
Cikan her yeni siiriim bir dncekinin eksiklerini tamamlamakta, yeni 6zelliklere sahip olmakta
ve kullanimi kolaylagmaktadir. Gelisen teknoloji ve rekabet kosullar1 nedeniyle endiistride
CAD (Bilgisayar Destekli Tasarim) programlarinin kullammi kaginilmaz olmustur. CAD
programlar1 bilgisayar ortamu diginda herhangi bir malzeme ve iscilik kullanmadan
iiretilecek iiriinleri tasarlama ve gelistirmeye imkan saglamaktadir. Gelismis 6zelliklere sahip
programlar sayesinde iirlinler daha tiretilmeden pargalari tasarlanmakta, montaji yapilmakta,
belirli yiikler altinda test edilmektedir. Test sonuglarina gore tasarimda kolaylikla
degisiklikler yapilabilmektedir. Montaj ve animasyon ozellikleri kullanilarak parcalar sanal
ortamda monte edilip ¢alisilirligi denenebilmektedir. Bu tiir gelismis 6zellikler ile iiretilecek
iiriinler en az maliyet, en az hata ve en kisa siirede tasarlanmaktadir.

1.2. Kati Modelleme Programlarimin Cesitleri

En yaygin kullamlan ¢izim programi AutoCAD programdir. Ancak ii¢ boyutlu ¢izim
ozellikleri gelismis degildir. Ug boyutlu parca tasarlamak (kat1 modelleme) icin piyasada ¢ok
cesitli programlar mevcuttur. Bunlardan bazilari; CATIA, Unigraphics NX, SolidWorks,
SpaceClaim, Autodesk Inventor, Solid Edge, PRO/ENGINEER vb. Her programin kendine
ozgii kullanim 6zellikleri vardir. Kullanim kolayligi, yaygin kullanim alan1 ve Tiirk¢e olmasi
sebebiyle modiillerde SolidWorks program kullanilacaktir.
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SolidWorks programi Windows isletim sistemi i¢in yazilmistir. 2010 siiriimiinden
itibaren Tirkce dilini de desteklemektedir. Program ile komut ezberlemeye gerek
kalmamaktadir. Komutlar komut satirindan degil menii ve ara¢ ¢ubuklarindaki simgelerle
kolaylikla verilebilmektedir. Ayrica diger bir¢ok gelismis kullanim 6zelligi sebebiyle ¢
boyutlu tasarim ve tiretim i¢in ideal bir programdir.

1.3. Paket Programin Bilgisayara Kurulumu

SolidWorks kurulumu yapabilmek i¢in en az bulunmasi gerekenler:

SolidWorks 2010 Kurulum DVD’si.

Isletim sistemi: Windows XP.

RAM bellek: 1 GB.

Ekran kart1: Sertifikali OpenGL Workstation ekran kartlar1 ve siiriiciileri.
DVD Siiriicii.

YVVVYY

Kurulum DVD’si siirliciiye takilir. Otomatik kurulum baslamaz ise Bilgisayarim
acilir, DVD siiriici agilir, DVD’deki SETUP.EXE c¢ift tiklanarak kurulum baglatilr.
Bireysel secenegi secilir, Sonraki simgesi tiklanir.

Bl SolidWorks 2010 SPO Kurulum Yineticisi - >4

.
2
DSulidWOrks

Hos Geldiniz SolidWorks Kurulum Yéneticisine Hos Geldiniz

. SolidWorks 2010 SPO
Seri Numarasi

- .. Kurulum tipini belirleyin:
Sistem Kontrolii
gzt (® Bireysel (bu bilgisayarda)

Kur O Yonetim resmi ve sunucu Grinleri

Bitir

® O ®

iptal Yardim Sonraki

Resim 1.1: Kurulum hos geldiniz ekrani

Sonraki gelen pencerede programin seri numarast girilir ve Sonraki tiklanir.



B Solidworks 2010 SPO Kurulum Yineticisi

2
2N
DSMidWOrkS

Hos Geldiniz ‘ Seri Numarasi
Seri Numarasi Seri numarasi bilginizi girin.
Sistem Kontrolii

. SolidWorks Standard, Professional, Premium yada SolidNetWork Lisansi
ozet | I I I I I |

Kur
Bitir Baska Seri Numaralarimiz Var ni?
[0 sclidWorks Workgroup FDM

[ sclidworks Simulation

[ solidworks Maotion

[ solidworks Flow Simulation
Resim 1.2: Seri numarasi giris

Seri numaras1 ve sistem kontroliinden sonra Ozet sayfasi agilir. Ozet sayfasinda
kurulacak tiriinler, programin kurulum klasorleri belirir. Kurulacak {iriinlerde ve klasorlerde
degisiklik yapmak gerekirse DEGISTIR tiklanir. Gelen pencerede gerekli degisiklikler
yapilir ve Ozete geri don tiklanir. Ayarlamalar tamamlandiktan sonra Simdi Kur tiklanir.

p
8 SolidWorks 2010 SP0 Kurulum Yéneticisi - b 4

A

SolidWorks

Hos Geldiniz Ozet
Bu 2010 SP0'in veni bir kurulumu
Seri Numarasi

Sistem Kontrolii o Uriinler DESISTIR
Ozet SolidWorks: PhotoWorks, FeatureWorks, SolidWorks Toolbox, SolidWorks Routing, Solidworks ~
Utilities, ScanTo3D, 30 Instant Website, TolAnalyst, CircuitWorks, Design Checker, Grnek Dosyalar, —
Kur Manueller, XchangeWorks, DWGPartner, Yardim Dosyalan
. PhotoView 360
Bitir SolidWorks Simulation

Solidworks Motion
Diller: Ingilizee, Tirkge

(3|

Not: Gerekli sistem bilesenleri kurulacak (16 MB): Giincellemeleri Denetle ve swactwiz.
& Kurulum konumu DEGisTIR j
Kurulum konumu: C:\Program Files\SolidWorks Corp
Suradan lkur: H:l
& Toolbox Secenekleri DEGISTIR j
Toolbox kurulum konumu: C:\SolidWorks Data
Toolbox kurulum yéntemi: Yeni Toolbox

Tahmini kurulum boyutu: 5.4 GB

® %

Simdi Kur

Resim 1.3: Kurulacak iiriinler ve kurulum klasorii



Segilen iiriinlere ve bilgisayar hizina gére kurulum zaman alacaktir. ilerleme gubugu
tamamlanana kadar beklenir.

B Solidvorks 2010 SP0 Kurulum Yineticisi

5
SolidWorks

Hos Geldiniz

Seri Numarasi SolidWorks Premium size yardima olacak:

Sistem Kontrolii
Daha akilica ve daha hizh caligin

.
Ozet * Tasanmlarnizin kalitesini artirin
# Tiim tazanm =iirecinizi bazitlestirin
Kur * Tim SolidWorks toplulugundan gelecek ipuclanna, pif noktalanna ve yonlendirmelere
. erigin
Bitir

Segili Uriinler Kuruluyor

Kuruluyor: SolidWoerks Kurulum Y&neticisi

Resim 1.4: Kurulum ilerlemesi

Ilerleme tamamlandiktan sonra kurulum tamamlandigina dair Bitir penceresi gelir.
Asagidaki resimde goriilen secenekler secilir ve Bitir tiklanir.

Kurulum Tamamlandi

Hos Geldiniz

Seri Numarasi

Sistern Kontrolii O Gincellemeleri her giinde bir denetle.
SolidWorks 2010'te neyin yeni oldujunu bana géster.

Ozet [ kurulum deneyiminizi nasil daha ivi hale getirebilecedimizi bize sayleyin (valnizea ingilizee).

Kur

. Solidworks Kullanicl Deneyimi Programi

Bitir SolidWorks 2010'in kalitesini, Dassault Systémes ScolidWorks Corperation'a sifrelenmis hata ve kullanim bilgilerini

yollayaralk arttirabilirsiniz. Bu bilgiler tamamen gizlidir ve sadece iriin gelistirmede kullanilir. Daha fazla d§renmel igin

ProductFeedback.html'yi ziyaret edin.

http://www.solidworks.com/pages/services/|

Evet, katilmalk istiyvorum (GNERILEN).

@ Hayir, katilmalk istemiyorum.

Resim 1.5: Kurulumun son asamasi

Kurulum sonrasinda masa {istiinde SolidWorks 2010 kisa yol simgesi olugur. Simge

cift tiklanarak program calistirilir.

1.4. Taslak Ortaminin Tanitilmasi

Yeni cizim sayfas1 agma: Kati model tasarlamak igin taslak (iki boyutlu ¢izim)
olusturmak gerekir. Taslaklar kati model sayfasindaki ¢izim diizlemlerinde olusturulur. Yeni
¢izim sayfasi agmak i¢in meniiden Dosya/Yeni (CTRL+N) tiklanir. Agilan pencerede Parca
seciliyken Tamam tiklanir ya da Parca cift tiklanir. (Resim 1.)



Yeni SolidWorks Belgesi

Mortaj

=3

Teknik Resim

Gelismis

tek bir tasarm bileseninin 38’ ifadesi

parga yada diger montajlann 38'u bir dizenlemesi

bir 28y miihendislik resmi, genellikde bir parca yada montaja aittir

[ Tamam ]

[

iptal

] [ Yardim

Resim 1.6: Yeni ¢izim sayfasi agma

Asagidaki resimde program ekrani goriilmektedir. Cizimler komutlarla ¢izim alaninda
yapilmaktadir. Tiim tasarim unsurlar1 komutlarla yiiriitilmektedir. Komutlara; komut
yoneticisinden, ara¢ ¢ubuklarmdan, meniiden, fare ve klavye kisa yollarindan ulasilabilir.

0 %

Menii GoOriiniim

BElSelidWorks J Dosva  piizenke Gi' inim  Ede  Aragar Pencere Yardm (9 | O-2-EH-8 2--
o N-@-d-E 5 (6]
Akl Objeleri azm ’
cleamlentime | 1 7 5 - _& - A et EH >
e-0 |- * - o

___[Fomeurtar | Gizim [SacLevia | Profiller | Dogrudan Dizenleme |

Cizim

Arag

Komut

A
QASAE T 4 @8- O-

satiri

&3 .

@ kol (Varsayian<<Default>_Gerr

(&] Detaylandrmalar

Unsur
agaci

3] Tk, Kamera ve Sahne
(%] sensérler
~ ‘AE Sade Karbon Celigi
%% 6n Didem
&S Ust Diidem

&y saf Duzlem
1, orijin

Koordinat
sistemi

[ Yisksekik-Ekstriizyon 1

[[B] Kes Ekstrizpagl
@) Radyus2

Durum
cubugu

@) Radyus3

(@) Kes-Ekstrizyonz
@) Radyus4
&) Radyuss

Radyusé

>

H

£ >

*Trimetrik

Standart Goriinimler

3]

1@BEADE @D »

E-B-O-48@&

888
it

[t -V -

Referans Geometrisi
Referans Geometrisi Komutian

cubugu

&|Ex

&(®

Gorev
bolmesi

N

Cizim
alani

Referans Geometrisi Komutian

Diszeniiyor

3

Parca

Resim 1.7: Program ekrani

[ Dosyay1 kaydetme: Meniiden Dosya / Kaydet (CTRL+S) tikanir. Daha 6nceden
kayit yapildi ise herhangi bir pencere agilmaz var olan dosya iizerine son degisiklikler
kaydedilir. Agilan pencerede Dosya adi yazilir, dosya tiirii ve kayit klasorii belirlenir. Kaydet
tiklanir.



= Tiimiinii kaydet: Meniiden Dosya / Tiimiinii kaydet tiklanir. A¢ik olan tiim

dosyalar1 kaydeder.

=4 Dosyay1r cagirma: Kaydedilen dosyalar iizerinde islem yapmak icin dosyayi
SolidWorks ile agmak gerekir. Meniiden Dosya / A¢ (CTRL+O) tiklamir. Agilan pencere
kayitl dosyanin bulundugu klasor belirlenir, dosya secilir A¢ tiklanir.

1.4.1. Unsur Agaci

Birgok iirlin ¢ok sayida par¢anin montaji ile olusturulur.
SolidWorks kati modeli de montajlanmis bir {iriin gibi ¢ok
sayida komut ile sekillendirilir. Komutun etki ettigi her bir
6geye unsur denilir. SolidWorks unsur tabanl bir programdir.
Taslak, kati model, montaj, teknik resim vb. sayfalarda
olusturulan unsurlar programda unsur agaci denilen ayr1 bir
bolmede hiyerarsik ve sirali bir diizende listelenir. Unsurlar
tasarim sayfasinda olustuk¢a baglantili olarak unsur agacinda
da olusur. Her bir unsur, unsur agacindaki simgesi se¢ilerek
Ozelliklerini  degistirme, kopyalama, silme, gizleme,
pasiflestirme gibi komutlar kolaylikla uygulanabilmektedir. Bu
ozellikler programda tasarim uygulamalarina biiyiik kolayliklar
saglamaktadir.

Unsur agaci, ¢izim alanimin  sol  bdlmesine
yerlestirilmigtir. Klavyeden F9 ile gizlenip
gosterilebilmektedir. Listedeki unsurlarin yanindaki + simgesi
tiklandiginda unsura bagl alt unsurlar listelenecektir.

Unsur agacinda siizge¢ (filtre) kullammm: Bazi
tasarimlar ekrana sigmayacak kadar c¢ok sayida unsurdan

@ || w» | olusur. Biiyiik projelerde
? |§[:! |'?% | i | —- kalabalik unsurlardan

% kol (Varsayilan<<=Default>_Garir

@ Radyus1

ust kisminda bulunan

) Radyus2 adlarmda  RAD  gegenler
) Radyus3 gosterilmemektedir.

@ Radyus4

@ Radyuss

) Radyuss da siizgecteki yazi silinir.

% [FIRI®)
(¥

% kol (Varsayilan<<=Default=_
+-|.A | Detaylandirmalar
+ 2] Isk, Kamera ve Sahne
5] Sensérler
3= sade Karbon Celigi
& On Diizlem
£ Ust Diizlem
&> Saf Diizlem
1. oriiin
= [[§ Yikseklk-Ekstriizyon 1
B
+-[[§} Yikseklik-Ekstrizyon2
@ Radyus1
+ Kes-Ekstrizyonl
@ Radyus2
@ Radyus3
+ Kes-Ekstrizyon2
@ Radyus4

@ Radyuss

aradigimizi bulmak zorlasabilir. Bu durumda unsur agact
siizgec  kullanilir.
goriildiigii gibi silizgeg alanina RAD yazilarak unsur

Ornekte

listelenip digerleri

Stizgece unsur adinin baglangict
yazilmas1 sart degildir adin herhangi bir parcasi da
olabilir. Siizgeci iptal etmek i¢in yanindaki X tiklanir ya

Unsura geri don: Tasarim i¢in uygulanan komutlar uygulama sirasma gore unsur
agacinda listelenecektir. Listenin en altindaki ¢izgi (geri don cizgisi) yukar1 dogru
stiriiklenerek unsurlarin pasiflesmesi saglanir. Boylece komutlar1 geri almamiza gerek
kalmadan tasarimin daha 6nceki bir asamasina geri doniilebilir. Bu islem tasarimda bir kayip
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olusturmayacaktir. Sadece pasif olan unsurlar gecici olarak etkisiz (yokmus gibi) olacaktir.
Geri don ¢izgisi agagi siirliklenerek pasif olan unsurlar aktiflestirilir. (Resim 1.)
& On Diizlem
%% Ust Diizlem
& Saf Diizlem
L. orijin
+[§) Yukseklk-Ekstriizyon 1
+-[[§ ‘itkseklik-Ekstriizyon2
% Radyus]

<y

Resim 1.8: Geri don

Komut uygulama sirasinda unsur agacim kullanma: Tasarim komutlarindan biri
verildiginde unsur agaci yerine PropertyManager (Ozellik yéneticisi) agilacaktir. Bazi
komutlarda unsur agacindaki unsurlar kullanilmasi1 gerekli olacaktir. Bu durumda unsur
agaci ¢izim alaninda sol iist kosede olusacaktir. Buradaki + simgesi tiklandiginda liste agilir.

e = Q% kol {'-.-'arsayllan::::DEFault)e_f%--51:_3% iﬁg
B‘E " ﬁ: ||'?% " P | + I:L:I Detaylandirmalar

- z + |24 Isk, Kamera ve Sahne

o |_5| Sensirler
§E Sade Karbon Celigi
Mesaj A L én Diizlem

Beqin sketching a new
entity, The sketch plane will
be inferred from available
planar faces or reference
planes.

& (st Dizlem

# @ Fadwius1
4 * Kes-Ekstrizyonl

Resim 1.9: Komut sirasinda unsur agaci

1.4.2. Menii

Ana menil program penceresi en iist kisminda, SolidWorks simgesi yanindadir. Menii
goriinmiiyorsa SolidWorks simgesi yanindaki ticgen tiklanir ya da meniiden ALT tusuna
basilir. Meniiniin kalic1 gorlinmesi i¢in menil yanindaki raptiye sabitlenir.

@Snlidkas | Dosya Dizenle Gorindm Ekle  Araclar  Pencere  Yardim ,,.v’l

Resim 1.10: Ana menii
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Kisa yol meniisii ise program iizerindeki herhangi bir alanda fare ile sag tiklandiginda
cikar. Cikan menii tiklanan nesne ile alakal sik kullanilan iglemleri igerecektir. Bu yiizden
degiskendir.

1.4.3. Klavye Kisa Yollan
Bir¢ok programda oldugu gibi SolidWorks programinda da ¢aligmalar1 hizlandirmak,

komutlar1 hizli vermek i¢in klavye kisa yollar1 bulunur. Tammlanmis klavye kisa yollar
asagidaki tabloda listelenmistir. Baz1 kisa yollarin diger programlardakilerle ayni oldugu

goriilecektir.

Islem Kisa yol Islem Kisa yol
Yeni Ctrl+N Sol Ctrl+3
Ag Ctrl+O Sag Ctrl+4
Kapat Ctrl+W Ust Ctrl+5
Kaydet Ctrl+S Alt Ctrl+6
Yazdir Ctrl+P Izometrik Ctrl+7
Son Kullanilan R Komut segenekleri A
Belgelere Gozat degistirme

Geri Al Ctrl+Z Buna Dik Ctrl+8
Yinele Ctrl+Y Agaci Geniglet/Daralt C

Son Komutu Tekrarla | Enter Tiim Ogeleri Daralt Shift+C
Kes Ctrl+X Kenarlar Filtrele E
Kopyala Ctrl+C Bul/Degistir Ctrl+F
Yapistir Ctrl+V Bir Sonraki Kenar N

Sil Delete Yenilemeye zorla Ctrl+Q
Yeniden Olugstur Ctrl+B Biiyiiteg G
Yeniden Ciz Ctrl+R Kisa yol Cubugu S
Oryantasyon Bosluk Tepe Noktalarini Filtrele | V
Sigacak Kadar F Secim Filtresi Arag F5
Yakinlagtir Cubugunu Ag¢/Kapa

Otomatik Yakalama | F3 Se¢im Filtreleri A¢/Kapa | F6

Tam Ekran F11 Yazim Denetleyici F7
Unsur agaci F9 Yiizleri Filtrele X

Arag Cubuklari F10 Kenar1 Kabul Et Y
Gorev Bolmesi Ctrl+F1 Uzaklastir Z

Cizgi L Yakinlagtir Shift+Z
On Ctrl+1 Bir Onceki Gériiniim Ctrl+Shift+Z
Arka Ctrl+2

Bu tabloda listelenen kisa yollar1 degistirmek ya da listelenmeyen komutlara kisa yol
eklemek icin meniiden Araclar / Kisisellestir tiklanir. Acilan pencerede Klavye sekmesi
tiklanir. Burada komutlar ve kisa yollar bulunur. Tablodan degistirilecek ya da eklenecek
komut tiklanir, klavyeden kisa yola atanacak tuslara basilir. (Resim 1.11)
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Kisisellegtir

Arac cubuklan | Komutlar || Meniiler | Klavye | Fare Hareketleri | Secenekler
Kategori: | Tum Kemutlar b [Listeyi Yazdir.. ] [I:isteyi Knpyala]
[ almiz atanmis kisayollan olan komutlar géster [ Varsaylanlara Sifirla ]
Sunu Ara:
-~
Kategori Komut Kisayol(lar)

Dosya D Yeni.. Cirl+M

Dosya ¥ Ac.. Ctrl+0

Dosya 7 Kapat.. Cirl+w

Dosya Pargadan Cizim Clustur..

Resim 1.11: Klavye kisa yollar:
1.4.4. Ara¢c Cubugu, Ara¢ Cubugunun Diizenlenmesi
Meniilerde bulunan komutlar1 daha hizli vermek icin arag ¢ubuklari kullanilir. Arag

cubuklarindaki komutlar simge ile tanimlandigindan dolay1 kullanim kolaylig1 saglanmustir.
Komutu vermek i¢in ara¢ cubugundaki simgeyi tiklamak yeterlidir.

Resim 1.12: Cizim ara¢ ¢ubugu

Arag gubuklarmi agmak veya kapatmak i¢in programdaki herhangi bir komut simgesi,
menill gubugu veya komut satir1 sag tiklanir (Menii: Goriinlim / Arag¢ ¢ubuklari). Acilan
meniide gerekli ara¢ gubugu tiklanarak agilir veya kapanir. Arag ¢ubuklari ¢izim alanina
tasindiginda askida kalir. Cizim alani kenarina tasindiginda kenara yerlegir. Tasimak i¢in
ara¢ cubugu askida ise baslik cubugu, yerlesik ise ara¢ cubugu baslangici tiklanarak
stiriiklenir. Taslak ¢iziminde en ¢ok kullanilan komutlar Cizim ara¢ ¢gubugunda bulunur.

Bazi komut simgelerinin yaninda bir iiggen bulunur. Bu simge,
altinda benzer komutlar1 barmdirdigimi gosterir. Listeyi agmak i¢in liggen @D\? -N -
tiklanir, B |czm
&2 | 38 Gizim
Arac¢ cubugunu diizenleme: Ara¢ c¢ubuklarinda tiim komutlar
bulunmaz, sik kullanilan komutlar bulunur. Arag¢ ¢ubuklarina olmayan komutlar eklenebilir
ya da sik kullanmadiginmiz komutlar silinerek ara¢ cubugu sadelestirilebilir.

Meniiden Araclar / Kisisellestir tiklanir. Acilan pencerede Komutlar tiklanir. Burada
tiim komutlar kategorilestirilmis olarak listelenmistir. (Resim 1.13) Bu pencereden eklenecek

komut simgesi fare ile siiriiklenip ara¢ cubuguna birakilir.

Herhangi bir arag ¢ubugundaki komut simgesini silmek i¢in bu pencere agikken arag
cubugundan simge siiriiklenip ¢ubuk digina birakilir.
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Kisisellestir

Arag cubuklan | Komutlar | Meniiler || Klavye | Fare Hareketleri | Segenekler
kategoriler:
Bilgi Arag Qubulklan Diigmeler
i FEEZEBENODO
Bligldiafgormat @ o @ @ @ ‘3’ @' T‘-}
%M Do é} AUNE M « |
Dgta_ylandlrma I:' Z\‘&l e :‘I -\ ﬁ @ % @ %
corer T A A LGS A% E
Eiﬁnﬁnaﬁzmre se O

Resim 1.13: Arac¢ cubuguna komut ekleme

Komut satiri: Cok sayida arac¢ cubugu ekrana yerlestirildiginde kalabalik bir goriintii
olusturur. Komut satiri, ara¢ ¢ubugu sisteminin farkli bir kullammudir. Bir¢ok programin
yeni siiriimlerinde bu sistem kullanilmaktadir. Ara¢ ¢ubuklari, komut satir1 altinda bulunan
sekmelere yerlestirilmistir. Hangi arag ¢ubugu sekmesi tiklanirsa o ara¢ ¢cubugu komutlari
komut satirina yerlesir. Sekme iizerinde sag tiklanarak agilan menii ile sekmelere ekleme ve
¢ikarma yapilabilir. Komut satir1 F10 ile gizlenip, gosterilebilir. Ara¢ ¢ubugunda oldugu gibi
komut satirma komut eklenip silinebilir.

@SulidWorks I Dosya Dizenle Gérinim Ekle Aradar Pencere  Yardm (& |. E] - I.'i} - H L= &3 - Q - ! @ -

@ 0 |§|® . I'\J . % . @ . ﬂ & Objeleri Aynala ﬁ'ﬂ'ﬁ . +¢5 '@ ] :
B0 sl O - 2 - O - A S5 B2 ot 8 oopumiam come+| 9L, | 0% o
= - - & :\| - ¥ - - ,‘n Tasl - - =
Unsurlar | Gizim | Saclevha | Profiller | Dodrudan Dizenleme |
Resim 1.14: Komut satir1
1.4.5. Hizh Ip Uglan
'r;le yapmak istiyorsunuz? O
Bir komut uygularke?n' komut 1lev ilgili IPUCU |0y are editing a 2D sketch. a
basliklar1 ve agiklamalar ¢izim alani sag alt kdsede o)
pencerede gosterilir. Pencereyi kapatmak veya agmak | N[ Ceatea sketch.
icin meniiden Yardim / Ipuglar1 ya da durum S Move sketch enfif
c¢ubugundaki soru igareti (?) tiklanir. R
£ Dimension the sketch.
Penceredeki Dbaghklar tiklandiginda baglikla ], Make entities parallel
alakali simgeler programda parlatilarak gosterilecektir. concentric,_and so on.
(Resim 1.7) I'm done sketching. v
1.4.6. Gorev Bolmesi \hBu pencereyi nasil kaparim? i

n Eksik Tanmh  Diizenliyor Cizim1 8 @
Program ekranin sag bolmesine yerlesmistir.

CTRL+F1 ile gizlenip, gosterilebilir. Microsoft Office programlarindaki gérev bdlmesine
benzer bir islevi vardir. Bolmedeki simgelere tiklanarak bazi komutlara, o6zelliklere ve
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kaynaklara ulagilir. Gorev bélmesinin sabit kalmasi i¢in bolme tizerindeki raptiye tiklanir.
(Resim 1.16)
SolidWorks Kaynaklar -F-il‘
Baglarken A
|_"| reni Belge
I.'.% Bir Belge Ac
X Agreticier

0| &

i? What's New

[}
o

L) Genel Bilgi

b3

Topluluk

€5 Miisteri Portal
S8 Kullanics Gruplan

3|®

= Tartigma Forumu

Resim 1.16: Gorev bolmesi

1.4.7. Fare Diigmeleri

Sag tus

Farelerde standart sol, sag, orta tus ve grafik
programlarmin vazgecilmezi tekerlek bulunur. Tekerlek

ayn1 zamanda orta tustur.

| Orta tus,
| Tekerlek

Bu tuslarin programdaki gorevleri:

Sol tus

Sol tus: Nesne segmek, komut baslatmak ve komut
ozellikleri uygulamak i¢in kullanilir.

Sag tus: Uzerinde tiklanan nesne ilgili kisa yol
komutlarmin bulundugu meni belirir.

Sag tiklanip stiriiklendiginde bir halka i¢cinde komut kisa AN N @
yollar1 ¢ikar. Komut simgesi iizerinde sag tus birakilarak komut

verilir. Buradaki komutlar1 diizenlemek i¢in meniiden Araclar / I
Kisisellestir tiklanir. Pencerede Fare hareketleri sekmesinde -

ayarlamalar yapilir.

Orta tus: Basili tutuldugunda ¢izim ortami serbest dondiiriiliir. Cift tiklandiginda
cizim ekrana sigdirilir. Bir yiizey orta tusla tiklanarak segilir, ardindan orta tusla secili ylizey
diizleminde dondiiriilir. CTRL+orta tus ile ¢izim alani kaydirilir. ALT+orta tus ile bakis
ckseninde dondiiriiliir. Ust karakter(SHIFT)+orta tus basili iken fare hareketi ile

yakinlag/uzaklas yapilir.

Tekerlek: Cizim alaninda dondiiriilerek yakinlas/uzaklas yapilir.
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1.5. Taslak Ortaminda Kullanilan Komutlar

Sonraki modiillerde goriilecek komutlar1 6grenebilmek i¢in dncelikle taslak ¢iziminde
kullanilan komutlar 6grenilmelidir. Kati model olusturmanin temeli iki boyutlu taslak
cizimlere dayanir.

Komutlarin uygulanmasi: Taslak ¢iziminde kullanilan ¢izim komutlar1 Cizim arag
cubugunda, meniide ise Araclar/Cizim Ogeleri ve Araglar/Cizim Araclari’nda bulunur.
Baz1 komutlar klavyeden kisa yol tuslariyla verilebilir. Sik kullanilan komutlara ¢izim
alaninda sag tiklanarak agilan meniiden g¢abuk erisilebilir. Son kullanilan komutu tekrar
vermek i¢in klavyeden ENTER’e basilr.

Komutlar, komut 6zellikleri bolmesi (PropertyManager) |pikdartgen Tipi
ile oOzellikleri ayarlanir, parametreleri girilebilir.
’/N Komut, ¢izim alaninda sol tus ile tiklanarak veya

= tiklanip  siiriiklenerek  uygulanir.  Komutlar
uygulamrken ¢izim alaninda fare simgesi yaninda komut simgesi
ve iligki simgeleri gosterilecektir.

2|

1
O [ @
Bazi ¢izim komutlarmm farkli kullanim tipleri vardir
(Ornegin dikdértgen komutu icin 5 tip). Bu tipler arasinda gecis icin klavyeden A tusuna
basilir. Bir¢ok ¢izim komutu dzelliklerinde [¥]Yardmaclarak secenegi bulunur. Bu segenck
secili ise ¢izgileri eksen cizgisine doniistiiriir. Cizimden sonra ¢izgi segilerek yardimer ¢izgi,
asil ¢izgi doniistimii komut 6zelliklerinde ayni segenekle kolaylikla yapilabilir.

FR

7]

~

Uygulanmakta olan komutu sonlandirma: Asagidaki yontemlerden biri uygulanir.

> Klavyeden ESC tusuna basilir,

Gy Sec tiklanir,

Komut zelliklerinde ¥ ¥ Tamam veya Iptal simgesi tiklanir
Uygulanmakta olan komut ya da baska bir komut simgesi tiklanir.

YV VYV

Diizlem se¢me, c¢izime girig: Cizim
komutlarmi uygulamak i¢in bir ¢izim diizlemi
olmalidir. Komut baglangicinda bir diizlem
secili degilse bir ¢izim diizlemi secilmesi
istenir. Diizlem olarak secilebilecek nesneler: A 3
1) Standart On, Ust, Sag diizlemlerinden .~ »
biri, T g

2) Kat1 modelin diiz yiizeyi,

3) Sonradan eklenmis olan bir diizlem.

Cizim baslangicinda ¢izim alanindaki ya
da unsur agacindaki standart diizlemlerden(on,
iist, sag) biri segilir. Diizlem segildiginde; unsur agacinda ClZlml adli unsur olusur, Cizim
ara¢ ¢ubugunda Cizimde simgesi aktif olur, secili diizleme ¢izim komutlar1 uygulanabilir.
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Diizlem sectikten sonra diizlemi ekrana dondiirmek i¢in Buna dik komutu verilir. (Klavye:
CTRL+8, Standart arag cubugu: \L)

Cizimden cikis: Secili diizlem iizerindeki ¢izim tamamlandiginda ¢izimden ¢ikilir.
Cizimden ¢ikmak i¢in uygulanabilecek yollar:

Cizim alan1 sag iist kosede Cizimden ¢1k simgesi % tiklanir.

Cizim ara¢ cubugunda Cizimde tiklanir.

Mentiden Ekle / Cizimden ¢ik tiklanir.

Cizim alaninda sag tiklanir meniide Cizimden ¢ik tiklanir.

Cizim alaninda bos yerde ¢ift tiklanir.

Kisa yol meniisiindeki Yeniden Olustur 8 (CTRL+B) tiklanir.

YV VVVVYVY

Cizimi diizenleme: Cizimden ¢ikildiginda ¢izimlerin diizenleme & T
ozelligi pasif olur. Cizimde degisiklik yapmak i¢in ¢izimi diizenle |' %ﬂ .
komutu verilmelidir. Komutu vermek i¢in; unsur agacinda Cizim tiklanir BN =
veya ¢izim alaninda bir ¢izgi tiklanir, agilan kisa yol meniisiinde Cizimi
diizenle simgesi tiklanir.

=

3

Cizim Kkatmanlar1 olusturma: Birgok tasarim ve grafik < GnDizlem
programunda bulunan katmanlarla ¢ahisma ozelligi SolidWorks’de de ¥ (st Diizlem
vardir. Katmanlar ¢izim masasi tizerine yerlestirilmis seffaf ¢izim kagitlart 3%, 533 piizlem
gibidir. Programda aym diizlem iizerinde ¢ok sayida katman 1, Orijin
olusturulabilir. Cizimden ¢ikildiktan sonra aymi diizlem segilip bir ¢izim B (3 Cizim1
yapildiginda unsur agacinda yeni bir Cizim unsuru olusur. Aym diizlemde B (O cizm2
olusan her bir Cizim unsuru birer katmandir. Her katmana ayri ¢izim & () Cizim3
yapilabilir, adlar1 degistirilebilir, istenilen katman gizlenip sonra
gosterilebilir, silinebilir, pasiflestirilebilir. Bir katmana uygulanan bu islemler digerlerini
etkilemez.

Cizim Komutlari:

Cizgi cizmek:
Menii Araglar / Cizim 6geleri / Cizgi
- Arag cubugu | Cizim / Cizgi
Klavye L
Tamm Diiz cizgi ve yay ¢izimleri i¢in kullanilir.

Cizim alaninda tiklanilan noktalar arasma diiz ¢izgi ¢izer. Devaminda yay ¢izimine
geemek icin klavyeden A’ya basilir ya da fare ile son nokta {izerine gelinir. Cok sayida
birbiriyle bagh c¢izgiler cizilecekse c¢izilecek noktalar tiklanir. Cift tiklanarak c¢izgi
tamamlanir. Tek ¢izgi ¢izilecekse sol tus tiklanir, birakmadan bitis noktasina siiriiklenip
birakilir. Komut uygulama swrasinda komut oOzellikleri (PropertyManager), unsur agaci

alaninda agilir. Bu alanda Parametreler kismina ¢izgi uzunlugu ve egim agisi girilebilir.
(Resim 1.17)
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4 Parametrele A .
ey =NED arameTesr = AzdyE R =7752

| Gizgi Ozellikleri 7 | o [220.00 = e %

@ % [% [3s.00° : U

Resim 1.17: Cizgi komut o6zellikleri ve uygulamasi

Dikdortgen cizmek:

Menii Araglar / Cizim 6geleri / Dikdortgen

Arag cubugu | Cizim / Dikdortgen

Qeodd

Tamm Dikdortgen ve paralel kenar ¢izimleri igin kullanilir

Bu komutun bes kullanim tipi vardir. Cogunlukla birinci ve | Dikdirtgen Tipi
ikinci tipler kullanilir. Segeneklerdeki nokta ve rakamlar tiklama
noktalar1 ve siralarmi belirtir

1. tip: K&selerini belirledigimiz dikddrtgeni cizer.

2. tip: Merkezi ve kdsesini belirledigimiz dikdortgeni cizer.

3. tip: Belirtilen ii¢ noktadan gegen dikddrtgeni ¢izer.

4. tip: Birinci nokta merkez olmak iizere belirtilen diger
noktalardan gegen dikdortgeni cizer.

5. tip: Belirtilen ii¢ noktadan gecen bir paralelkenar gizer.

1Q3

2

&

k|

~

Cember cizmek:

Menii Araglar / Cizim 6geleri / Daire
@ (Meni ____| Araclar /G
o) ra¢ cubugu | Cizim / Daire

Tamm Daire gizimleri i¢in kullanilir.

Daire Tipi
Bu komutun iki kullanim tipi vardir. (-
1. tip: Merkez noktas1 ve ardindan yaricap mesafesi tiklanilarak ‘ @3
gember ¢izer. — =
2. tip: Ug nokta tiklanir. Tiklanilan noktalardan gecen cember cizilir. Ornekte oldugu

gibi 2. tip daire ile liggen kenarina ve koselerine teget daireler kolaylikla cizilebilir.
(Resim1.18)
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Resim 1.18: Uggen icine ve disina daire

Cokgen cizmek:
Menii Araglar / Cizim 0geleri / Cokgen
& | Arac cubugu | Cizim/ Cokgen
Tamm Diizgiin ¢okgenlerin ¢izimi i¢gin kullanilir

Yardimci daireye ic teget ya da dis teget olacak sekilde belirtilen kenar sayis1 kadar
cokgen cizer. Cizim sirasinda teget durumu degistirilebilir. Dondiirme agis1 ¢okgeni

dondiirmek i¢indir. Kenar sayisi en az 3 en ¢ok 40 olmalidir.

Parametreler

@& |6

{#) Ictedet cember
() Digtedet cember

40.00

oo

90,00

Yay cizmek:

200.00

100.00

A

Resim 1.19: Cokgen cizimi

":"' Merkez Moktas: Ile Yay.

_1_'} Teget Yay

£y | 3 Mokta ile Yay

Menii Araglar / Cizim 6geleri
Arac ¢ubugu | Cizim
Tamm Yay ¢izimi i¢in kullanilir

Bu komutun iig tip kullanim vardr.

1) Merkez noktasi ile yay: Cizilecek yaym merkez noktasi tiklanir, yayin baglangic

noktasi olusan ¢ember izi iizerinde tiklanir, bitis noktasi tiklanir
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A = 142.85°

+ KR

Resim 1.20: Merkez noktasi ile yay cizimi

2) Teget yay: Bir yay ya da ¢izgi u¢ noktasina teget ve bu u¢ noktasindan baglayan yay
cizer. Cizgi komutundaki yay ¢izimi gibi. Komut devam ettiginden dolayi sonlandirmak i¢in
ESC tusuna basilir.

3) 3 nokta ile yay: Tiklanilan {i¢ noktadan gecen yay cizer.

A =270° R = 548
-

ff_ﬁ_H
AN
N - lIIII|
* |
- llllll
- 4 /
\H _f_/ff

Resim 1.21: 3 nokta ile yay
Elips cizmek:

¢ Eips Menii Araglar / Cizim 6geleri
(% KsmiBips | Arag¢ ¢ubugu | Cizim/
\J Parabol Tamm Elips ¢izimleri igin kullanilir.

Bu komutun ii¢ tip kullanim vardr.
1) Elips: Merkez noktasi tiklanir, birinci yarigap mesafesi tiklanir, ikinci yarigap

mesafesi tiklanir.

2) Kismi elips: Elips ¢izimi gibidir. Son asamada elipsin ¢izilecek kismu belirlenir.

3) Parabol: Merkez noktas: tiklanir, parabol agiklig1 belirlenir, ¢izilecek kismin ug
noktalar1 tiklanir.
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Resim 1.22: Elips, kismi elips ve parabol

Koseleri yuvarlatmak:

Menii Araglar / Cizim araglar1 / Radyus
+) RadyusCiz | Arac ¢ubugu | Cizim / Radyus ¢iz
Tamm Koseleri yuvarlatmak i¢in kullanilir

Yuvarlatma yaricapr komut 6zelliklerinden ayarlanir, yuvarlatilacak kose noktasi ya
da koseye komsu olan kenarlar segcilir. Kenarlar cakismasa bile eksigi tamamlanarak
yuvarlatma yapilir. Cok sayida kdse yuvarlatilacaksa yuvarlatilacak koseler fare ile cerceve
icine alinarak segilir.

F/IJ\ +
\ +
/. . )

Resim 1.23: Kose yuvarlatma

Koseye pah kirmak:
Menii Araglar / Cizim araglar1 / Pah
™ |cizmPahi | Arag ¢ubugu | Cizim / Cizim pahi
Tamm Koseleri pah kirmak i¢in kullanilir

Iki tiir kullamimi vardir. A¢1 mesafesi ve uzaklik-uzakhk. Birinci tiirde pah uzunlugu
ve agis1 girilir, pah kirilacak kdse noktasi tiklanir. Ikinci tiirde esit ya da farkli degerlerde iki
pah Olciisii girilir, pah kirillacak kdse noktasi tiklanir. Cizgi uglar1 ¢akigmiyorsa kenarlar
secilir, eksik olan kisimlar otomatik tamamlanarak pah kirilir.
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Resim 1.24: Pah kirma
Eksen c¢izgisi ¢cizmek:

Menii Araglar / Cizim 6geleri / Merkez ¢izgisi
i | Arag¢ cubugu | Cizim / Merkez cizgisi B
Tamm Yardimcei ¢izgi ¢izmek i¢in kullanilir,

Cizgi komutu gibidir. Yardimci ¢izgi olarak kullanilir.
Yardimc1 ¢izgiler kati model taslagi olarak kullanilamaz. Cizgi
secilip, 0zelliklerinde Yardimer olarak o6zelligi iptal edilerek diiz
cizgiye donistiiriilebilir.

Egri cizgi cizmek:

| Menii Araglar / Cizim 6geleri / Spline
r$ | Arac cubugu | Cizim/ Spline
L. | Tamm Egri ¢izgi ¢izimi i¢in kullanilir.

Spline: Cizim alaninda tiklanilan noktalardan gecen egri
cizgiler cizilir. Cizim sonunda egri lizerinde olusan noktalardan
stiriiklenerek nokta konumu degistirilir. Nokta tiklandiginda
iizerinde beliren oklar ile egri egimi degistirilir.

Denklem ile egri cizme: Yx alanma denklem girilir. X1 ve X2 alanina orijine gore
mesafe girilir. Tamam tiklanir. Girilen parametrelere gore egri ¢izim alaninda olusturulur.
Denklem Tipi 3
@ Agk
() Parametrik

Parametreler

=

Denklem

yX sin{x)
Parametreler 3
4
=

X0 al
Xz 5 @)

Resim 1.25: Denklem ile egri ¢izme
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Spline oturt: Diiz ¢izgilerle ¢izilmis geometrik sekle oturan egri cizgiler ¢izer

I

Resim 1.26: Spline oturt ile egri ¢izimi

§o.34

Simetri ¢izmek:

Menii Araglar / Cizim araglar1 / Aynalama
L\ | Ara¢ cubugu | Cizim / Objeleri aynala
Tamm Cizimlerin ayna goriintiisiinii olusturur

Hizl kullamim: Bir eksen ¢izgisi ve yanindaki aynalanacak nesneler se¢ilir, Aynalama
komutu verilir. Segilen nesneler eksen ¢izgisi diger tarafinda simetri goriintiisii olusur.

Segenekli kullanim: Aynalama komutu verilir, aynalanacak nesneler segilir, etrafinda

aynala alaninda bir ¢izgi secilir. Secilen ¢izginin diger tarafinda simetri goriintiisii olusur.
Kopyala segenegi secili ise nesneler silinmez.

O ILO

L]

Resim 1.27: Cizimi aynalama

& Dinamik aynalama: Cizim yaparken aninda aynalama yapmasi i¢in kullanilir.
Kullanimi i¢in bir eksen ¢izgisi ¢izilir, ana meniiden Araclar / Cizim araclari / Dinamik
aynalama tiklanir, eksen ¢izgisi segilir. Artik eksen yamnda yapilan ¢izimler eksenin diger
yanina da simetrik olarak yansir.

Resim 1.28: Dinamik aynalama
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Cizilen taslag ol¢eklendirmek:

Menii Araclar / Cizim araglar1 / Olgek
7] | Ara¢ cubugu | Cizim / Olgeklendir
Tamm Cizimi belirli bir oranda biiylitme veya kiiciiltme yapar

Komut verilir. Herhangi bir ¢izim ya da ¢izim grubu secilir, sabit kalacak nokta
belirlenir, Ol¢eklendirme faktorii girilir (1°den kiiciik rakamlar kiiciiltme, 1°den biiyiik
rakamlar biiyilitme yapar), kopya olusturulacaksa kopyala segenegi segilir, kopya sayisi
belirtilir.

Olceklendirilecek Ogeler -

Cizgi3? 2
Cizgi3s
Cizgi3s
Yayll b

Parametreler
Etrafinda

b

@ | Olcek Noktas Tanmh

L)
=
Ak |4k

Kopyala

Resim 1.29: Cizimi olceklendirme

Otelemek:

Menii Araglar / Cizim araglar1 / Objeleri Gtele
=) | Arac cubugu | Cizim / Objeleri Gtele

Tamm Segili nesneleri paralelinde 6teler

Komut verilir. Otelenecek nesneler secilir (Zincir se¢ secili ise secili cizgiyle bagh
diger cizgilerde secilir). Oteleme yonii ¢izim iizerinde tiklanarak belirlenir ya da Tersine
secenegi ile degistirilir. Cift yonlii secilirse iki yonlii Oteleme yapilir. Make base
construction secili olursa &telenen nesneler yardimcei ¢izgiye doniistiiriiliir.

Parametreler A
| 3.00mm z

Qlctimlendirmeler
] ekle

Tersine
Zincir Sec
[l cift yanli %

Make baze
D construction

Resim 1.30: Nesneleri oteleme
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Olciimlendirmeler ekle segenegi Gteleme igin Slgiilendirme ekler. Kapali olmayan
cizimler ¢ift yonlii olarak otelenirse dteleme ¢izgi uclar1 Profilleri kapa secenegi ile yay ya
da cizgi ile kapatilir.

b | 400mm -

QOlgiimlendirmeler
ekle

Zingr Seg
Gift yanli

Make base
([ construction

Profilleri kapa

(&) Yaylar
() Gizgile

Resim 1.31: Profil uclarini kapatma

Budamak:

Menii Araglar / Cizim araglar1 / Budama
2E | Arac cubugu | Cizim/ Objeleri buda
Tamm Cakisik ¢izim nesnelerini budar, uzatir ya da siler

Bes tiir kullanimm vardir. Komut 6zelliklerinde uygulama tiirii segilir.

1) Toplu secme: Budanacak ¢izgiler iizerinde fare gezdirilir.  Segenekler
Farenin lizerinden gectigi ¢izgiler budanir. Nesneleri uzatmak igin i3EiTDD|'-' Secme...
SHIFT tusuna basil tutulur. p—
|| Kse
2) Kose: Cakisan iki ¢izgi secilir. Segilmeyen c¢ikintilar (3 fgeriden krp
budanr. =

| | Disandan karp

3) icerden karp: Smir cizgileri secilir. Simr iginde kalan -

cizgiler tiklanarak budanir. |'t| En yakna kadar buda

4) Disaridan kirp: Sinir cgizgileri segilir. Siir disinda kalan ¢izgiler tiklanarak
budanr.

5) En yakina kadar buda: Tiklanan ¢izgi en yakin ¢akisan ¢izgiye kadar budar.
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4) 5)
Resim 1.32: Nesneleri budama
Uzatmak:
Menii Araglar / Cizim araglar1 / Uzatma
77 | Arac¢ cubugu | Cizim / Objeleri uzat
Tamm Cizgileri en yakin ¢akisma noktasina uzatir

Kullanimi ¢ok basittir. Uzatilacak ¢izgi tiklanir. Cizgi cakisacak
noktaya kadar uzatilir.

Cizgileri tasimak:

| Menii Araglar / Cizim araglar1 / Tas1
Yp | Arag cubugu | Cizim/ Tas1
Tamm Nesneleri tasimak i¢in kullanilir.
Hizli kullanim: Komut vermeden taginacak nesneler h K

secilir. Nesne siiriiklenip birakilir.

Tas1 komutu ile: Komut verilir. Taginacak nesneler secilir. Baglangi¢ noktas1 belirtilir.
Fare ile siiriiklenip tagmacak yerde birakilir.

Komut 6zellikleri / Parametrelerde X/Y segilirse X ve Y yonlerinde belirtilen mesafe
kadar tagmur.

Cizgileri kopyalamak:

Menii Araglar / Cizim araglar1 / Kopyala
%5 | Arag cubugu | Cizim / Kopyala
Tamm Nesneleri kopyalamak i¢in kullanilir

Hizli kullanim: Komut vermeden kopyalanacak nesneler secilir. CTRL tusuna basili
tutarak nesne siiriiklenip birakilir.
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Kopyala komutu ile: Komut verilir. Kopyalanacak nesneler segilir. Baglangi¢ noktasi
belirtilir. Fare ile siiriiklenip kopyalanacak yerde birakilir.

Resim 1.33: Cizgi kopyalama

Cizgileri dondiirmek:

Menii Araglar / Cizim araglar1 / Dondiir
“# | Ara¢ cubugu | Cizim / Dondiir
Tamm Nesneleri dondiirmek i¢in kullanilir

Komut verilir. Dondiiriilecek nesneler segilir. Dondiirme noktasi belirlenir. Belirlenen
nokta iizerinde birbirine dik iki ok belirir. Bu oklardan siiriikleyerek ya da komut
ozelliklerinde dondiirme agis1 girilerek dondiirme yapilir.

300

Resim 1.34: Nesne dondiirme

Dogrusal cogaltma yapmak:

Menii Araglar / Cizim araglar1 / Dogrusal ¢ogaltma
2aa Arag cubugu | Cizim / Dogrusal ¢izim ¢ogaltma
Tamm Nesneleri dogrusal diizende ¢ogaltma i¢in kullanilir

Cogaltilacak nesneler segilir. Komut verilir. X eksenindeki ¢ogaltma sayilan girilir. X
yonil ¢ogaltma acikligt D1’e, Y yonii ¢ogaltma agiklign D2’ye girilir. Bu ayarlar ¢izim
iizerinde beliren agiklama kutulari iizerinde de yapilabilir. Cizim iizerinde beliren oklar ile
cogaltma yonii ters cevrilebilir. Cogaltma egim agilar1 komut ozelliklerinde girilir ya da
¢izim iizerindeki ok ucundaki nokta siiriiklenerek ayarlanir. Aralama dl¢iimlendirmesi ekle
secilirse ilk ¢ogaltma araligi dl¢iilendirilir. Komut sonrasi bu 6l¢ii degistirildiginde araliklar
degisir. Ornek sayisim goster secilirse cizim iizerinde ¢ogaltma sayilar1 yazilir. Komut
sonrasi bu sayilar cift tiklanarak degistirildiginde cogaltma da sayiya gore degisir.
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Atlanacak ornekler tiklandiginda ¢ogaltilan nesneler {izerinde noktalar belirir. Bu noktalar
tiklanarak ¢ogaltmamn o noktada atlanmasi saglanir.

Yon 2 ]
| A | ¥ ekseni
Yén 1 A |
= - 40mm =
| 2 | |¥-ekseni \‘ﬁz " | Codaltilacak Objeler A
\-‘ﬁ* 30mm - F Aralama dlgimlendirmesi EEI Yuval
1 = ekle
Aralama dlglimlendirmesi S |2 =
Dekle S =
> - ] Ornek sayisin géster =
&% |4 = o Atlanacak Ornekler A
A2 a
" 90derece ° \
Ornek sayisin goster r_* = ot ((22)
I‘:: Dderece = | Eksenler arasina ag

dlciimlendirmesi ekle

1
1
WEn 2 ‘
1

Arakatnaz: | d0mm
Ormekler: |2
1

USRI

=]
Aralama: .?.ralama:_ 2Emim
Ornekler: |4 Grnekler: [4

Resim 1.35: Dogrusal ¢ogaltma

Dairesel ¢cogaltma yapmak:

Menii Araglar / Cizim araglar1 / Dairesel ¢gogaltma
o' | Ara¢ cubugu | Cizim / Dairesel gizim gogaltma
Tamm Nesneleri dairesel diizende ¢ogaltma i¢in kullanilir

Cogaltilacak nesneler segilir. (= [22127mm
Komut verilir. Cogaltma merkez

EPOROY

40.4mm
noktas1 otomatik olarak orijin olarak
- - .. 250derece =

ayarlanir. Degistirmek icin
cizimdeki ok ucundaki nokta [ Esit arak

s ee . Al | | i1 | d 1
Suruklenlr ya da komut E_Lliama dlcimlendirmesi
Ozelliklerinde x,y  koordinatlar1 s |5 =
girilir.  Cogaltma sayist  girilir. 7] ek sayrsim gaster

Dairenin  ka¢ derecelik  kisimda =, 15, s
cogaltilacagi ¢izim iizerindeki ici & [soirece -
bos ok ucundaki nokta ile ayarlanir

ya da komut ozelliklerinde acis1 girilir. Esit olarak secilirse belirtilen acida istenilen sayida
esit aralikli ¢ogaltma yapilir, segili olmazsa her bir nesne aralik agisi girilir. Komutun diger
ozellikleri dogrusal ¢ogaltma gibidir.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Asagida olgiileri verilen resimleri bilgisayarda ¢iziniz.




ISLEM BASAMAKLARI

ONERILER

SolidWorks programini aginiz.

Temiz ve diizenli olunuz.

Cizim programini kullanima hazir
hale getiriniz.

Cizimde kullanmaniz gereken arag ¢ubuklarini
acimiz. Herhangi bir komut simgesi iizerinde sag
tiklayin agilan meniiden gerekli ara¢ gubuklarini
isaretleyiniz.

Cizimlerin islem sirasini

Yapacaginiz ¢izim i¢in oncelikle bir iglem sirast

belirleyiniz. belirlerseniz ¢iziminizi zorlanmadan
yapabilirsiniz.
» Cizimi kaydediniz. » Yaptiginiz ¢izimi, 6gretmeninizin sdyleyecegi
bir klasore isim vererek kaydediniz.

» Kaydetme iglemini ¢izime basladiginiz andan
itibaren yapiniz ve bunu ¢iziminiz ilerledikge
belli araliklarla tekrar ediniz.

» Cizgi ¢iziniz. » Cizgi komutunu tekrar inceleyiniz.

» Dikdoértgen ¢iziniz. » Dikdortgen komutunu tekrar inceleyiniz.

» Daire ¢iziniz. » Daire komutunu tekrar inceleyiniz.

» Yay ¢iziniz. » Yay komutunu tekrar inceleyiniz. Hangi tip yay

komutu kullanacagimz tespit ediniz.

Giivenlik tedbirlerine uyunuz.
[s etigine uygun davramniz.
Bilgisayarimiz1 diizgiin bir sekilde kapatimiz.

» Koseleri yuvarlatma yapiniz. » Radyus komutunu tekrar inceleyiniz
» Koseleri pah kirmiz. » Pah komutunu tekrar inceleyiniz.
» Cizimi 6teleyiniz. > Oteleme komutunu tekrar inceleyiniz
» Cizimi dairesel ¢cogaltiniz. » Dairesel ¢cogaltma komutunu tekrar inceleyiniz
» Cokgen c¢iziniz » Cokgen komutunu tekrar inceleyiniz.
» Nesne fazlaliklarin siliniz. » Buda komutunu tekrar inceleyiniz.
» Cizimi kaydediniz. » Son olarak ¢izimi tekrar kaydediniz.
>
>
>
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KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramislardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadigimiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgciitleri Evet | Hayir

Cizim arag ve gereclerini hazir hale getirdiniz mi?
Bilgisayar programim yapilacak ¢izime ve 6l¢lilendirmeye gore
ayarladiniz m?
Cizimlerin islem sirasini belirlediniz mi?
Cizgileri dogru ¢izdiniz mi?
Dikdortgen ¢izimini dogru ¢izdiniz mi?
Daire ¢izimini dogru ¢izdiniz mi?
Yay ¢izimini dogru ¢izdiniz mi?
Koselere yuvarlatma yaptiniz m?

9 | Koselere pah kirdiniz mm?
10 | Oteleme komutunu dogru uyguladimz m?
11 | Dairesel ¢ogaltma komutunu dogru uyguladiniz m?
12 | Cokgen ¢izimini dogru ¢izdiniz mi?
13 | Nesne fazlaliklari budadiniz m?
14 | Cizimi kaydettiniz mi?
15 | Siireyi iyi kullandimiz m?

.

RIAN N | WN

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda ‘‘Hayir’” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz ilgili Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz.
Eksikliklerinizi aragtirarak ya da &gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz. Biitiin
cevaplarmz “Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi kat1 modelleme programm degildir.
A) Catia B) SpaceClaim C) Photoshop D) Solid Edge

2. SolidWorks’de yeni dosya olusturmak i¢in hangi klavye kisa yolu kullanilir?
A) CTRL+A  B) CTRL+N C) CTRL+Y D) CTRL+Z

3. Unsur agacim gizlemek i¢in hangi klavye kisa yolu kullanilir?
A) CTRL+G B) ALT+F4 C) F3 D) F9

4. Komut tipleri arasinda gegis yapmak i¢in hangi tus kullanilir?
A) A C)B OcC D)D

5. Asagidakilerden hangisi ¢izimden ¢ikmak igin uygulanan bir yontem degildir?
A) Meniiden Ekle / Cizimden ¢ik tiklanir.
B) Cizim alaninda bos yerde ¢ift tiklanir.
C) Klavyeden CTRL+B’ye basilir.
D) Klavyeden ESC tusuna basilir.

6. @ simgesinin gorevi nedir?
A) Cember ¢izimi B) Altigen ¢izimi
C) Cokgen ¢izimi D) Nokta ¢izimi

7. U simgesinin gorevi nedir?
A) Radyus B) Yay ¢izimi
C) Elips ¢izimi D) Parabol ¢izimi

8. A simgesinin gorevi nedir?
A) Eksen ¢izimi B) Aynalama
C) Kopyalama D) Yuvarlatma

9. %0 simgesinin gorevi nedir?

A) Tagima B) Dondiirme
C) Kopyalama D) Cogaltma
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirmiz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETi-2

AMAC

Bu faaliyet sonunda, gerekli ortam saglandiginda, taslak ¢izimlerde cizgiler arasinda
geometrik iligkilendirmeleri yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Internet {izerinde geometrik kisitlamalarin neler oldugunu arastiriniz.
> Cizim iliskilerinin ¢izimde faydasinin neler oldugunu arastiriniz.

2. TASLAKLARA GEOMETRIK
KISITLAMALARINI ATAMAK

Cizimlere kisitlamalar atanarak sonraki islemlerde degisiklige ugramasi engellenmis
olur. Bdylece sonradan olusabilecek hatalar bagtan énlenmis olur.

2.1. iliski Ekleme

[liskisi olmayan bir ¢izgi fare ile siiriiklenerek
istenilen degisiklikler yapilabilir. iliski verilmis ¢izim ise
iligki sinirlarinin disinda hareket ettirilip degistirilemez.
Ornegin yatay iliskisi verilmis bir g¢izgi fare ile
tagindiginda yataylik 6zelligi bozulmayacaktir.

“h Cizim kolayhig1 ve gilivenligi icin ¢izim
yaparken bazi iligkiler otomatik olarak atanacaktir zaten. Otomatik iligkileri agmak ya da
iptal etmek icin meniiden Araglar / Cizim ayarlar1 / Otomatik iliskiler tiklanir. Cizim
yaparken mavi ve sar1 renkli izdiistim ¢izgileri belirir. Sar1 renkli olanlar yataylik, dikeylik,
diklik, tegetlik gibi olusacak iliskinin referans iligkisini belirtir. Mavi renkli olanlar ise
cevresindeki noktalara yataylik, dikeylik, diklik izdiistimiinii gosterir.

Iliski eklemek i¢in birka¢ ydntem vardir. Bunlar:
1) Cizim sirasinda: Cizim komutu verildikten sonra fare .
ile nesnelere yaklasildiginda olabilecek iliskiler otomatik olarak /
verilir. Sar1 renkli iligki simgeleri iizerindeki nesne i¢in, beyaz M= — _éR =g
—&n

renkli simgeler ise olusan ize uygun iligkileri gosterir. Cizim /
sirasinda otomatik iliski istenmiyorsa CTRL tusu basili tutulur. %
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2) Komut oézelliklerinde: Bazi ¢izim komutlari1 uygularken sol |iliskileri kie
bolmede agilan komut ozelliklerinde iliskileri ekle alam goriilecektir. |[—]yatay
Yapilan ¢izime uygun iligkiler bu alanda listelenecektir. Uygun iliskiler |77 gy,

buradan tiklanarak atanir. [ Ayn Dogruituda

. . . . . .. g . i\\IParaIeI
3) Cizim ozelliklerinde: Yapilan ¢izimler segildiginde sol bolmede | —

cizim oOzellikleri agilir. Segili nesnelere uygun iligkiler iliskileri ekle
alaninda listelenecektir. Verilecek iligki, simgesi tiklanarak atanir.

| = | Esit

| £ | sabitle

4) Kisa yol meniisii ile: Yapilan ¢izimler secildiginde ¢izim alaninda agilan kisa yol
meniisiinde secili nesnelere uygun iligkiler belirecektir. Buradaki iligki simgeleri tiklanarak
iligkiler atanir.

000 = &
& [P @ O

Resim 2.1: Kisa yol meniisii ile iliski ekleme

5) iliski ekle komutu ile:

L Menii Araclar / {liskiler / Ekle
Arac cubugu | Olgiimlendirmeler/iliskiler / iliski Ekle

Komut verilir. Iliski olusturulacak nesneler secilir. Komut dzelliklerinde iliskileri ekle
alaninda uygun iliskiler tiklanir.

2.2. Geometrik Iliskilendirmeler

[liskiler dogru ¢izim yapmamzi kolaylastiran bir 6zelliktir. Cizim yaparken yatay
olarak cizdigimiz bir ¢izgi, ya da ¢izgi ucuna ekledigimiz bagka bir ¢izgiye yakindan
baktigimizda istenilen 6zelliklerde olmadigi gériilebilir. iliski kullamlmadiginda farkinda
olmadan bir¢ok ¢izim hatasi ile karsilasilabilir. Hatalar1 en aza indirmek i¢in geometrik
cizimlere uygun iliskiler atanmalidir.

2.2.1. Sabitleme

|E| Bu iliskiye sahip nesnelerin konumu ve boyutlar1 sabitlenir. m
Fare ile hareket ettirilemez, boyutlar1 ve konumu degistirilemez. Sabit /\\
olan ¢izimler mavi renkten siyah renge doniisiir. Olgiileri, konumu ve \K_//

boyutlarindan emin olunan ¢izimler sabitlenerek yanliglikla degistirilmesi
engel olunur.
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2.2.2. Yatayhk

Eso
=] i . : . i L ——
Cizgi, nokta, ¢izgi uclari, daire ve yay merkezlerini yatay H

eksene hizalar.

2.2.3. Dikeylik

m Cizgi, nokta, ¢izgi uclari, daire ve yay merkezlerini dikey m
eksene hizalar.

2.2.4. Cakisikhik

Cizgi uglarim bir ¢izgiye ya da noktaya baglamak i¢in kullamlir. , ® =

2.2.5. Birlesiklik

Daire, yay merkez noktasi1 ve ¢izgi u¢ noktalarm birlestirmek i¢in kullanilir.

2.2.6. Hizalama
B

e 5 ) Brs /
Segili ¢izgileri ayn1 dogrultuda hizalar. —

2.2.7. Dairesel Cakisikhik
Eg

cakigtirir.

2.2.8. Paralellik
Secili ¢izgilere paralellik 6zelligi kazandirir. =

2.2.9. Diklik

Secili yay veya dairelerin cap Olgiilerini esitler, merkezlerini j
+

N\

Secili ¢izgileri Dbirbiriyle dik olacak sekilde
konumlandirir.

2.2.10. Esitlik 0 ]

E Secili nesneleri boyut olarak esitler.



2.2.11. Es Merkezlilik

|@| Secili yay ve dairelerin merkezlerini cakigtirir.
Eha
@hs

12

Resim 2.2: Es merkezlilik iliskisi
2.2.12. Simetriklik

|| Aynalama islemi uygulanmis nesnelere simetriklik
iligkisi otomatik atanir. Bu iliskiye sahip nesnelerde yapilan bir [ - A
degisiklik simetrik olanlarina da aksettirilir.

Ayrica bir merkez ¢izgisi, iki nokta, ¢izgi, yay veya elips
secilerek noktalar arasmda merkez ¢izgisine gore simetri iligkisi
olusturulur.

2.2.12. Tegetlik

|¢| Yay, daire, elips, egri ¢izgi ile baska bir yay, daire, elips, egri ¢izgi, ¢izginin teget
noktasindan ¢akismasini saglar.

Resim 2.3: Tegetlik iliskisi

2.2.12. Orta Nokta

|£| Cizgi uc noktasi veya daire, yay merkez noktasi ile bir ¢izginin orta noktasimi
cakistirir,

36



Resim 2.4: Orta nokta iliskisi

2.3. Kisitlama Hatalarim1 Giderme

Birbiriyle celisen iligskiler kisitlama hatalarma neden olacaktir. Ornegin dikeylik
iligkisi olan bir ¢izgiye yataylik iliskisi de atanmaya caligilirsa ¢izim asir1 tammmh olur.
Hatay1 gidermek igin ya var olan iliskilerdeki cakisan iliski segilip silinir ya da durum
cubugundaki uyar1 dikkate alinip {izerinde tiklanir.

|‘u’a rolan Illsk.ller |

Cizim gdzumlenemez, Catismayl cozmek

icin buray tikla.

Coziimlenemez
lee“-I 14

o Agirt Tarurmb Uzunluk: 36.52mm /W Cézim Bulunamad

Resim 2.5: Carpisan iliskiler

Sol bolmeden agilan SketchXpert’de Tamla ya da El ile onar tiklanir. Cizimde
carpisan iligki veya Olgiilendirmeler listelenir. Sorun ¢ikaran iliskiler secilip silinir. Sorun
olusturan iligkiler silindiginde gecerli bir ¢6ziim bulunduguna dair mesaj ¢ikacaktir. Tamam
tiklanir.

=

Mesaj

Cizim hatasina giiziim bulmak igin
"Tanla™y tklayin

Carpisan P
iliskiler fGlgiimlendirmeler
Press "Manual Repair” to list all the | Dikeyis — .
relations with errors. — Yatay17 esaj s
bl 1atEYy 20

Resim 2.6: iliski hatalarim giderme

2.4. Geometrik Iliskileri Gosterme ve Silme

Secili nesnelere atanan iligkiler kiiciik simgelerle ¢izim iizerinde gosterilir. Ayrica
secili nesnelerin var olan ortak iliskileri 6zellikler bolmesinde gosterilir.

Secili olmasa bile ¢izimdeki tiim nesnelerin iligki simgelerinin ¢izim {izerinde
goriinmesi i¢in meniiden Goriiniim / Cizim iliskileri tiklanir.
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Cizim iizerinden iliskiyi silmek i¢in ¢izim iizerindeki iligki simgeleri tiklanip
klavyeden DELETE tusuna bastlir.

Secili nesnelerin ortak iligkileri ¢izgi Ozelliklerinde var olan iligkilerde listelenir.
Silinecek iligki listeden secilip DELETE ile ya da sag tiklanip Sil ile silinir.

Cizgi7

b |Paraleln

Resim 2.7: Var olan iliskiler
iliskileri goster/Sil komutu ile iliski gosterme ve silme:

& Menii Araglar / Iliskiler / Goster/Sil
Arac cubugu | Olciimlendirmeler/iliskiler / Iliskileri gster/Sil

Bu komut tiklandiginda ¢izim alanindaki tiim nesnelerin iligkileri komut 6zelliklerinde
listelenir. Silinecek iliskiler listeden segilip klavyeden DELETE tusuna basilir. Silinen
iligkilerin kisitlamalar1 da beraberinde iptal edilir.

BU gizimdeki herge i

4

Resim 2.8: iliskileri gosterme



( UYGULAMA FAALIYETI )

Asagida Olgiileri verilen resimleri bilgisayarda ¢iziniz.

25 10
o 0
g[ g 2 o
A
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ISLEM BASAMAKLARI

ONERILER

SolidWorks programini aginiz.

Temiz ve diizenli olunuz.

Cizim programini kullanima hazir hale
getiriniz.

Cizimde kullanmaniz gereken arag
cubuklarini agmiz. Herhangi bir
komut simgesi tizerinde sag tiklayin
acilan meniiden gerekli arag
cubuklarni isaretleyiniz.

Cizimlerin islem sirasini belirleyiniz.

Yapacaginiz ¢izim i¢in 6ncelikle bir
islem sirasi belirlerseniz ¢iziminizi
zorlanmadan yapabilirsiniz.

Cizimi kaydediniz.

Yaptiginiz ¢izimi, 6gretmeninizin
sOyleyecegi bir klasore isim vererek
kaydediniz.

Kaydetme iglemini ¢izime
basladigimiz andan itibaren yapiniz
ve bunu ¢iziminiz ilerledikce belli
araliklarla tekrar ediniz.

Cizgi ¢iziniz.

Cizgi komutunu tekrar inceleyiniz.

Dikdortgen ¢iziniz.

Dikdortgen komutunu tekrar
inceleyiniz.

Daire ¢iziniz.

Daire komutunu tekrar inceleyiniz.

V|V

Yay ¢iziniz.

V|V

Yay komutunu tekrar inceleyiniz.
Hangi tip yay komutu
kullanacagimizi tespit ediniz.

Koseleri yuvarlatma yapimiz.

Radyus komutunu tekrar inceleyiniz

Cokgen ¢iziniz

Cokgen komutunu tekrar inceleyiniz.

Nesne fazlaliklarini siliniz.

Buda komutunu tekrar inceleyiniz.

V| V| V|V

Cizgilere iligkiler veriniz.

V|V V|V

[liski tiirlerini inceleyiniz ve
nesnelere uygun iligkileri veriniz.

Carpisan iliskileri siliniz.

A\

Hata olusturan ¢arpisan iligkiler
varsa onlari siliniz.

>

Cizimi kaydediniz.

VVYVYY

Son olarak ¢izimi tekrar kaydediniz.
Giivenlik tedbirlerine uyunuz.

[s etigine uygun davramniz.
Bilgisayarimzi diizgiin bir sekilde
kapatiniz.
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KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadigimiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgciitleri Evet | Hayir
1 | Cizim arag ve gereglerini hazir hale getirdiniz mi?
) Bilgisayar programim yapilacak ¢izime ve 6l¢iilendirmeye gore
ayarladiniz m?
3 | Cizimin islem sirasini belirlediniz mi?
4 | Cizgileri dogru ¢izdiniz mi?
5 | Dikdortgen ¢izimini dogru ¢izdiniz mi?
6 | Daire ¢izimini dogru ¢izdiniz mi?
7 | Yay ¢izimini dogru ¢izdiniz mi?
8 | Kdselere yuvarlatma yaptiniz m?
9 | Oteleme komutunu dogru uyguladimz m?
10 | Cokgen ¢izimini dogru ¢izdiniz mi?
11 | Nesne fazlaliklarin1 budadiniz m1?
12 | Cizgilere uygun iliski verdiniz mi?
14 | Hata olugturan iligkileri silmeyi 6grendiniz mi?
15 | Cizimi kaydettiniz mi?
16 | Siireyi iyi kullandimiz m1?
DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda ‘‘Hayir’” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden
gegiriniz. Kendinizi yeterli gérmiiyorsanmz ilgili 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.

Eksikliklerinizi arastirarak ya da 6gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz.
Biitiin cevaplarimiz “Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME
Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.

1. + simgesinin gorevi nedir?

A) Diklik B) Iliski ekle C) Uzat D) Cakistir
2. Cizim sirasinda otomatik iligkiyi engellemek i¢in hangi tug kullanilir.
A) TAB B) SHIFT O)ALT D) CTRL
3. |E| simgesinin gorevi nedir?
A) Diklik B) Teget C) Sabitleme D) Yay ¢izimi
4. Cakisiklik iligkisi asagidakilerden hangisidir. -
w K s o O
5. Esitlik iliskisi asagidakilerden hangisidir. -
6. Es merkezlilik iliskisi asagidakilerden hangisidir. -

7. Orta nokta iliskisi asagidakilerden hangisidir.

NEl 7 o< D) (&

8. Teget iliskisi asagidakilerden hangisidir. -
w2 Ne 0@

9. Simetriklik iliskisi asagidakilerden hangisidir. -
N=Y B A ol@ R

10. & simgesinin gorevi nedir?
A) Iliskileri goster/sil ~ B) Iliski ekle
B) Diklik iliskisi D) Teget iliskisi

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirmiz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

AMAC

Bu faaliyet sonunda, gerekli ortam saglandiginda, cizdiginiz taslak geometriyi
oOlclilendirerek kararli, taniml hale gelmesini yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cizim tizerinde 6l¢tilendirme gerekliligini arastirmz.
> Olgiilendirme standartlarini aragtiriniz.
> Internet iizerinde SolidWorks’de &l¢iilendirme komutlarini arastirmiz.

3. TASLAKTA OLCULENDIRME YAPMAK

Olgiilii bir tasarim yapmak igin yapilan gizimlere 6lgiilendirme eklemek gerekir.
Cizime verilen 0lgiiler ¢izimle baghdir. Cizim noktalar siiriiklendiginde ¢izgiye gore 6l¢i,
olcii degistirildiginde Olciiye gore cizgi degisir. Olgiilendirmeler, iliskiler gibi ¢izimi
siirlandirr. Olgii verilmis ¢izgiye bagli baska bir cizgi degistirildiginde 6l¢ii verilmis
cizgide degisiklik olmaz.

Taslaktaki yapilan olgililendirmeler tasarimi 6l¢iilii ve dogru olarak yapmak i¢indir.
Kagit lizerinde goriilmesi i¢in kullanilan 6lgiilendirmeler teknik resim sayfasinda yapilir
Taslaktaki Olgililendirmeler teknik resim sayfasina aktarilabilir. Cizimden ¢ikildiginda
Olglilendirmeler goriinmeyecektir. Cizimden c¢ikildiktan sonra da taslak cizime kisith
Olglilendirmeler yapilabilir ama bunun taslak modellemeye etkisi olmaz. Kati model
tasariminda Olgiileri gérmek i¢in kullanilabilir.

Olgiilendirmeye baslamadan énce hangi 6lgii standard: kullanilacagi ayarlanmalidir.
Ciinkii ¢izimde olusan Ol¢ii ¢izgileri, ok tiirli, Ol¢ii rakami ve rakamin konumu secili
standarda gore belirlenir. Standardi belirlemek i¢in meniiden Araclar / Secenekler tiklanir,
Acilan pencerede Belge Ozellikleri tiklanir, Draft standardi seciliyken Genel draft
standardi listeden segilir.

Belge (zellikleri - Draft Standards

Sistem Secenekleri | Belge Ozelikleri

Draft Standardi Genel draft stanard
+)- Detaylandirmalar b

+- Olgiimlendirmeler
Sanal Sivriler
+- Tablolar
Detaylar
Izgara/Yakalama BSI
Birimler
Renkler

Resim 3.1: Cizim standardi
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Olgiilendirme standardini 6zellestirmek gerekirse aym pencerede Olgiimlendirmeler
tiklanir, ayarlarda gerekirse degisiklik yapilir. Tamam tiklanir.

Belge Ozellikleri - Olciimlendirmeler

Sistem Secenekleri | Belge Ozelikleri |

Draft Standard Genel draft stanard
Detaylandirmalar

o DIM
=R Olcimlendirmeler
Ag Metin Okdar
Yay Uzunlugu
Gap Gift élciimlendirmeler —.

Delik Bilgisi

Dogrusal [l cift algiimlendirme garini_| Gift gérantm birimlerini géster !
Ordinat ® Ust Crale O sag O 50l

Cap Zr :
Sanal Sivriler B'T':'l LIS C'ttl T3 [ Glgimlendirme yiksekiidi e alg
Tablolar wlf [.123 v| w123 v| R
Detayier sl X & &
Izgara/Yakalama HHE‘: | Nominal ile ayr vl HH*E‘: | Nominal ile ayni | | :
Birimler Oteleme uzaklklan
Renkler Kesir gérindmi

Malzeme Gzelideri o e XATEGEDHR
Gtetn Koltest st: [sx] (@] (2] o] vimBow: Smm

Dizlem Gérandmd

= L
DimXpert Cift kesme isaretini () goster; %" |></x| ﬁ—=¢-

Boyut Olciilendirmesi
Bilgesel Olciilendirme Biikiilli liderler

Zingir &lgimlendirmesi Lider uzumlugu:

Geometrik Tolerans
Pah Kontrolleri

Girinim Segenekleri Bastaki sifirlar: Standart A
Sondaki sifirlar: Akl w

[varsaylan olarak parantezleri ekle
[[uzatma gizgilerinin arasina ortala

[ Basit tolerans kutusunun igne snek ekle
[ ikl basit alcimlendirmeyi tek kutuda gést

Tolerans...

Resim 3.2: Cizim standardim 6zellestirme

‘aricap/Cap lider yakalama ags:

3.1. Olgiilendirme Ara¢c Cubugunu Tanitma

Olgiilendirme ile ilgili komutlarm bulundugu Ol¢iimlendirmeler/iliskiler arag
cubugunu agmak i¢in meniiden Gériiniim / Arac cubuklar1 / Olg¢iimlendirmeler/iliskiler

*31 tiklanir.

Olciimlendirmeler filiskiler £
OQM|TE @lif:y L E
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

Resim 3.3: Olgiimlendirmeler/iliskiler ara¢ cubugu

Olgiimlendirmeler/iliskiler ara¢ bugu simgelerinin gorevleri:

1) Akilh 6l¢iimlendirme: En ¢ok kullanilan 6l¢iilendirme komutudur.
44



o Akilli 6l¢iimlendirme komutu kullanilarak baska olgiilendirme komutuna gerek
kalmadan secili nesnelere uygun dlgiilendirme yapar. Komuta ara¢ ¢ubugundan ulasilacagi
gibi sag tiklanildiginda ¢ikan kisa yol meniisiinden de ulasilabilir. Segilen nesne yay veya
daire ise ¢ap ya da yarigap Ol¢iilendirmesi, ¢izgi ise uzunluk ol¢iilendirmesi, paralel olmayan
iki ¢izgi ise a¢1 Olciilendirmesi, iki nokta ise noktalar arasi uzunluk ol¢iilendirmesini yapar.
Secilen nesneye gore yatay, dikey ya da paralel dlgiilendirme yapabilir. Asagidaki resimde
goriilen tiim 6lgiilendirmeler akilli 6l¢iimlendirme ile yapilabilir.

Resim 3.3: Akilh 6l¢iilendirme 6rnegi

Komutun uygulamsi: Olgiilendirme yapmak icin komut
verilir. Olgii verilecek nesne ve ya nesneler tiklanir. Otomatik olarak
olusan Ol¢ii gizgileri, oklar1 ve dl¢ii rakamlarini yerlestirmek i¢in fare
ile tiklanir. Tiklamanin ardindan degistir penceresi agilir. Burada
secili nesnenin boyutu yazar. Olgilyii degistirmek gerekirse; yeni
Olcli rakami yazilabilir, rakam sagindaki oklar ile arttirilip
azaltilabilir, rakam altindaki cubuk siiriiklenerek istenen deger ayarlanabilir. Deger
belirlendikten sonra ENTER ’e basilir veya tamam tiklanir.

Bazi olgiilendirmeler i¢cin bir nesne se¢cmek yeterliyken 30 -
bazilar1 i¢in ise iki nesne segmek gerekir. Ornegin; iki nesne =
aras1 mesafe, iki nokta arasi mesafe, bir nokta bir nesne arasi 99
mesafe gibi. Daire Olglilendirmeleri ¢ap, yay olgiilendirmeleri 0 12

yarigap Ol¢iisii olusur. Cap icin @ (gap), yaricap icin R simgesi / §§
eklenir. Bir daire ile bagka bir nesne arasi oOlgiilendirmek
istenildiginde daire merkezi esas alinir. Daire ¢izgisi ile diger !
nesne arast Olgiilendirmek gerekirse daire segilirken SHIFT

tusuna basili tutulur.

2) Yatay ol¢iimlendirme: Secili nesne ya da noktalar yatay olmasa bile yatay eksen
izdiistim acikligin olgiilendirir.

3) Dikey olciimlendirme: Secili nesnelerin dikey agikligini 6lgiilendirir.
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4) Temel 6lciimlendirme: Teknik resim sayfasinda kullanilir.

5) Ordinat dl¢iimlendirmesi: Bir baslangi¢c noktasi belirlenir. Bu nokta 0(Sifir) kabul
edilir. Sonraki tiklanilan noktalar ile 0 noktasi aras1 olgiilendirilir.

6) Yatay ordinat 6lciimlendirmesi: Ordinat dl¢lilendirmeyi yalnizca yatay eksende
yapar.

7) Dikey ordinat dl¢iimlendirmesi: Ordinat ol¢iilendirmeyi yalnizca dikey eksende
yapar.

—560
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15

Resim 3.4: Yatay ve dikey ordinat dl¢iilendirme

8) Pah él¢ciimlendirmesi: Teknik resim sayfasinda kullanilir.

9) iliski ekle: Bir 6nceki 6grenme faaliyetine bakiniz.

10) iliskileri goster/sil: Bir 6nceki 6grenme faaliyetine bakiniz.

11) Bir ¢izimi tamamen tammla: Olgii verilmemis ¢izimlere otomatik Slciilendirme

yapar.
3.2. Hizh Ol¢iilendirme

Cizim yaparken ayn1 zamanda oOlgililendirme yapilmasi saglanabilir. Bu &zellik ile
tasarim islemlerine hiz kazandirilir. Bunun i¢in meniiden Araglar / Secenekler tiklanir,
acilan pencerede Sistem Secenekleri’nde Cizim tiklanir, Obje olusturmada sayisal girdiyi
etkinlestir secenegi secilir, Tamam tiklanir.

Kare, daire, diiz yuva veya yay komutu tiklamr. Komut seceneklerinde

Olgiimlendirmeler ekle segenegi secilir. Bu segenek az énce yapilan segenek ayarlartyla
gelmektedir. (Resim 3.5)

46



Sistem Secenekleri - Cizim

Sistem Secenekleri

Alani Tara/Doldur
Renkler

Belge Ozelikleri

Parca/montaj gizimlerinde obje noktalanim goster
Cizimi kapatmay hatrlat

Genel ] Tamamen tarumb cizimler kullan
Teknik Resimler . . ez okl .
Gériinti St arcamontaj cizimlerinde yay merkez noktalanm géster

| Daire 7]

[ Yeni parca tizerinde cizim olugtur
i o
. }I|$Il<.JIerﬁakaIamalar [ siirikerken,Tasrken Glcimlendirmeleri Gegersiz Ki
GérintiSecenek e R — —
performans lzlemi gdlgeliyken gaster Daire Tipi A
Montajlar Sanal sivrileri gdster z @3
Dis Referanslar Sanal sivriler arasinda 38'da dlgiilmiis .izgi uzunlugu 2
Varsayian Selnblonlar Spline tedetik ve edrilik tutamaclarim etkinlestir
Dosya Yerleri [Varolan Tliskiler v
FeatureManager [[Ivarsayilan olarak spline kontrol cokgenini goster
Deder Kutusu Arbs Siriklerken hayalet resmi | Tligkileri Ekle ¥
Gérdndm o o Z - o
Edrilik tarad badlayia edrisi goster

‘Yedekle Kurtar [ea ; Sl shieise .g. i, : Segenekler A
Delik Sihirbaz Toolbax b_]e olusturmada sayisal girdiyi etkdplestr [1¥ardima olarak
Dosya Gezgini K ri tanimlayan dlsiimlendirmeler . )
Arama Badmilik durumu ayarlamay hatrlat [V] Sigiimlendirmeler ekle

g yarlamay
Isb?rliﬁ.i Badmilig varsaylan olarak ayarla Cap dlcumlendirmeleri

Resim 3.5: Cizerken él¢iilendirme ayarlamasi

Bundan sonraki gizimlerde 6lgiilendirmeler gizimle beraber yapilacaktir. Ornegin kare
komutu tiklanir. Baglangig noktas tiklanir. Ikinci bir yer tiklamadan fare hareket ettirilir.
Kare otomatik Olciilendirilir. Dikey mesafe rakamlarla girilir, TAB tusu ile yatay mesafe
degerine gecis yapilir, rakamlarla degisiklik yapilir, ENTERE basilarak kare c¢izimi
tamamlanir. Diger ¢izim komutlar1 da benzer sekilde kullanilir.

20.25 8

25,617 25

Resim 3.6: Cizerken él¢iilendirme

3.3. Otomatik Ol¢iilendirme

e Olgii ve iliskiler ile tam tanimlanmis cizgiler
siyah renkli olur ve sabitle iliskisi ile sabitlenmis gibi olur.
Stirtikleyerek ya da bagh diger cizgilerdeki degisiklikler = 10
tanimli ¢izgiyi etkilemez. Ozellikle karmasik ¢izimlerde
Ol¢li vermeyi unuttugumuz kisimlar olabilir. Bu eksik @
kisimlar daha sonraki tasarimlarda hatalara neden olabilir. 5
Bu ylizden tasarim tamamlandiginda Bir ¢izimi tamamen 50
tammmla komutuyla tiim 6lglilendirmeler yaptirilir. Eksik
tamml ¢izgiler mavi, tam tanimli gizgiler siyah renkli olur. Ustteki resimde eksik taniml
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cizgiler oldugu goriiliiyor. Bu ¢izimi tamamen tammlamak i¢in komut verilir. Asagidaki

resimde goriilen ayarlar yapilir. Hesapla tiklanir. Eksik verilen olgiiler bu komut ile
otomatik tamamlanir.

Olgiimlendirmeler A
Yatay Olcimlendirmeler 25

| Temel Gizai w

= B riokta 1@oriiin i

Dikey Olciimlendirme Diizeni:

| Temel Cizai w -I 0

Tamamen tammlanacak TErETTE
objeler (¥ Yukandaki gizim 0
(%) Cizimdeki tiim bilesenler L

(O Gizimin altnda
() Segili Objeler ® Cizimin sai 50 | *
O Cizimin solu

Resim 3.7: Cizimi tamamen tammmlama

3.4. Olciilendirme Hatalar1 ve Coziimii

23

10

Olgiilendirmede eksik &lgii vermek hatali oldugu gibi fazla &lgii vermek de dogru
olmaz. Bu yiizden fazladan verilen bir 6lcii ¢izimi asir1 tanimli yapar. Ornek olarak asagidaki
resimde 25 ve 10 olgiileri verilmistir. 15 Sl¢iisii de verilmeye galisildiginda 25 ve 10 dlgiisii
verilmek istenen ¢izgiyi de tanimladigr i¢in tamimlama hatas1 ¢ikacaktir. Burada birinci
secenek ile tamam tiklanirsa ¢izime fazladan bir 6l¢ii olarak eklenir. Bu 0Olgii pasif bir
oOlclilendirmedir, gri renkli olarak gosterilir, tizerinde ¢ift tiklanip degisiklik yapilamaz.

Olgiimlendirme siiriilsiin mii?

Bu dlgiimlendirmeyi eklemek cizimi asin tanimh yada gzimlenemez
| yapacak. Bunu badimh bir élgiimlendirme yapmak ister misiniz?

] g () Bu dlciimlendirmeyi siiriilen yap
™ B
1 () Bu dlgiimlendirmeyi stiren birak
) L -
- [gir daha sorma
4

Resim 3.8: Asir1 tanmimlama

Ikinci segenek ile tamam tiklanirsa asir1 tanimlama hatasi olusur. Durum ¢ubugunda
bu hata belirtilir. Eger verdiginiz dl¢iiniin gerekliginden emin iseniz baska bir dl¢ii ya da
iliski fazla demektir. Bu durumda asagidaki uyariy1 dikkate alip iizerinde tiklanir. Sol
bolmede agilan SketchXpert’de Tamila ya da El ile onar tiklanir. Cizimde c¢arpigan iligki

veya Olciilendirmeler listelenir. Sorun ¢ikaran iligkiler ya da olgiiler secilip silinir. (Resim
3.9)
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iliskilerGlgiimlendirmeler

,< Cakisikd

= Yatayl

| Dikey2

= Yatay3

.ketchxpert 7] | Dieys
— Yatays

¥ R | Dikeys
— ~URRL =

. . . H Uzaklk15
Cizim hatasina giiziim bulmak igin ]

"Tanla™y tkdayin | Uzakik25
[A_sm Tammbh

Cizim asin tammh. Catsmayn cozmek igin [ Pasiflestirimis
buray tikla, | N
Press "Manual Repair” to list all the
relations with errors.

[ Gizim hatas elustugunda
85.01mm  -45.63mm  Omm /MN\Asin Taramh hep bu diyalogu ag

Resim 3.9: Asir1 tanimh ¢izimdeki sorunu ¢ézme

3.5. Olg¢iiyii Degistirme ve Silme

Olciiyii boyutunu degistirme: Olgii degistirmek igin 6l¢ii
rakamu tiizerinde ¢ift tiklanir. Degistir penceresi agilir. Yeni ol¢ii
yazilir ENTER’e basilir ya da Tamam simgesi tiklanir. Verilen
0l¢li nesneye bagli oldugu i¢in nesne boyutunu da degistirecektir. v X820

Olcii 6zelliklerini degistirme: Degistirilecek Slciilendirmeler segilir. Olgiimlendirme
oOzellikleri bolmesinde gerekli degisiklikler yapilir. Bu alanda c¢ok detayli ayarlamalar
bulunmaktadir. Birkag 6rnek:

Yarigap olciisiinii cap 6l¢iisiine doniistiirme: Yay oOl¢iilendirmeleri otomatik olarak
yarigap Olgiisii verilir. Bunu ¢ap 6lgiisiine déniistiirmek icin 6lcii segilir. Ozelliklerinde
Liderler tiklanir. Resimdeki ayarlar yapilir. Aym sekilde dairedeki c¢ap Olglisii yarigcapa
doniistiiriilebilir.

Tanmik/Lider Goster
= () &
— 3 v e

2 @6
@)@

by

.
Resim 3.10: Yarigcap ol¢iisiinii cap olgiisiine doniistiirme

Olgii rakam 6niine ve sonuna ekleme yapma: Olcii rakamina ekleme yapmak igin
olcii secilir. Olgii dzelliklerinde Olgiilendirme metni alaninda <DIM> yazdig1 gériiliir. Bu
kod nesneyle baglantili 6l¢li rakamim temsil eder. Bu kod silinirse nesne boyutunda yapilan
degisiklik 6l¢li rakamina yansimaz. <DIM> kodu Oniine sonuna istenilen yazilar eklenebilir.
Asagidaki 6rnekte M <DIM> kare vida eklenmistir. (Resim 3.11)
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Olgiimlendirme Metni & . M 50 kare vida
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Resim 3.11: Ol¢ii rakamina yaz1 ekleme

Olgii rakamu yaz tipini degistirme: Yazi tipi degistirilecek olgiiler segilir. Olgii
ozelliklerinde Diger sekmesi tiklanir. Belge yaz1 tipini kullan secenegi iptal edilir. Yazi
Tipi tiklanir. Agilan pencerede yaz tip ayarlamalari yapilir. Tamam tiklanir.

Degier || Liderler || Diger o 24 N 24
||:| Birimlerin izerine yaz ¥ |
Metin Yazi Tipleri &
Olgtimlendirme
[IBelge yaz tipini kullan
Yaz Tipi Seg 3
Yaz Tipi: Yaz Tipi Stili: Viksekdik:
| Ttalic (®) Birimler
Hr 1s0cP A || [Mormal Bogluk: 1.00mm iptal
Tr 1socpz = [t ]
Hr 150CP3 — | [Kaln O Noktalar
Kalin Italik 3
150CT ¥ 5 A
Ornek 10
11 W’
v, Etkiler
AaBbbgss [ClOsta Gizii ] Al Gizai

Resim 3.12: Olgii rakamu yaz tipini degistirme

()_!g:iiyii silme: Cizimde silinmek istenen Olgiiler secilir, klavyeden DELETE tusuna
basilir. Olg¢ii silindiginde boyut kisitlamasi da silinmis olur.
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( UYGULAMA FAALIYETI )

Asagida olgiileri verilen resimleri bilgisayarda ¢iziniz ve dl¢iilendiriniz.

3,333

0,33
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ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
» SolidWorks programini aginiz. » Temiz ve diizenli olunuz.
» Cizim programini kullanima hazir hale » Cizimde kullanmaniz gereken arag

getiriniz.

cubuklarini agmiz. Herhangi bir
komut simgesi tizerinde sag tiklayin
acilan meniiden gerekli arag
cubuklarni isaretleyiniz.

Cizimlerin islem sirasini belirleyiniz.

Yapacaginiz ¢izim i¢in 6ncelikle bir
islem sirasi belirlerseniz ¢iziminizi
zorlanmadan yapabilirsiniz.

Cizimi kaydediniz.

Yaptiginiz ¢izimi, 6gretmeninizin
sOyleyecegi bir klasore isim vererek
kaydediniz.

Kaydetme iglemini ¢izime
basladiginiz andan itibaren yapiniz
ve bunu ¢iziminiz ilerledik¢e belli
araliklarla tekrar ediniz.

Cizgi ¢iziniz.

Cizgi komutunu tekrar inceleyiniz.

Dikdortgen ¢iziniz.

Dikdortgen komutunu tekrar
inceleyiniz.

Daire ¢iziniz.

Daire komutunu tekrar inceleyiniz.

V|V

Yay ¢iziniz.

V|V

Yay komutunu tekrar inceleyiniz.
Hangi tip yay komutu
kullanacagimizi tespit ediniz.

Koseleri yuvarlatma yapimiz.

Radyus komutunu tekrar inceleyiniz

Cokgen ¢iziniz

Cokgen komutunu tekrar inceleyiniz.

Nesne fazlaliklarmni siliniz.

Buda komutunu tekrar inceleyiniz.

V| V|V|V

Olgii standard1 ayarlamasi yapiniz.

V| V|V|V

Araglar / Secenekler / Belge
ozelliklerinde uygun ayarlamay1
yapiniz.

A\

Olgii rakami yaz1 tipini egik norm yazi olarak
ayarlaymniz.

A\

Araglar / Segenekler / Belge
ozellikleri / Olglimlendirmeler / Yazi
tipinde uygun ayarlamay yapiniz.

Cizimleri 6l¢iilendiriniz.

Olgiilendirme komutlarim
inceleyiniz.

Uygun olgiilere cap ve kare sembollerini
ekleyiniz.

A\

Olgii degistirme ve silme bashigini
inceleyiniz.

Cizimi kaydediniz.

VVYVYY

Son olarak ¢izimi tekrar kaydediniz.
Giivenlik tedbirlerine uyunuz.

[s etigine uygun davramniz.
Bilgisayarimzi diizgiin bir sekilde
kapatiniz.
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KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadigimiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgciitleri Evet | Hayir
1 | Cizim arag ve gereglerini hazir hale getirdiniz mi?
) Bilgisayar programim yapilacak ¢izime ve 6l¢iilendirmeye gore
ayarladiniz m?
3 | Cizimin islem sirasini belirlediniz mi?
4 | Cizgileri dogru ¢izdiniz mi?
5 | Dikdortgen ¢izimini dogru ¢izdiniz mi?
6 | Daire ¢izimini dogru ¢izdiniz mi?
7 | Yay ¢izimini dogru ¢izdiniz mi?
8 | Kdselere yuvarlatma yaptiniz m?
9 | Cokgen ¢izimini dogru ¢izdiniz mi?
10 | Nesne fazlaliklarin1 budadiniz m1?
11 | Olgii standardi ayarm yaptiniz m?
12 | Olgii rakami yazi tipini degistirdiniz mi?
14 | Cizimleri dogru 6l¢iilendirdiniz mi?
15 | Cizimi kaydettiniz mi?
16 | Siireyi iyi kullandimiz m1?
DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda ‘‘Hayir’” seklindeki cevaplarmizi bir daha gézden
gegiriniz. Kendinizi yeterli gérmiiyorsanz ilgili 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.

Eksikliklerinizi arastirarak ya da 6gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz.
Biitiin cevaplarimiz “Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Olgii standard: hangi meniiden ayarlanr.
A) Dosya B) Diizenle C) Gorlinim D) Araglar

2. ¢h simgesinin gorevi nedir?
A) Olgiimlendirmeler/iliskiler ara¢ cubugu B) iliski ekle
C) Akalli 6lgiilendirme D) Temel 6l¢iimlendirme

3. L% simgesinin gorevi nedir?
A) Otomatik dl¢iilendirme B) Yatay ol¢timlendirme
C) Akalli 6lgiilendirme D) Temel 6l¢iimlendirme

4. |£ simgesinin gorevi nedir?
A) Dikey 6lgiilendirme B) Yatay ol¢timlendirme
C) Akalli 6lgiilendirme D) Temel 6l¢iimlendirme
5. 4l simgesinin gorevi nedir?
A) Dikey ordinat dl¢iilendirme B) Yatay ordinat dl¢limlendirme
C) Dikey 6l¢iilendirme D) Yatay ol¢timlendirme

6. E simgesinin gorevi nedir?
A) Akilli 6l¢giilendirme B) Cizimden ¢ikis

C) Kose yuvarlatma D) Bir ¢izimi tamamen tanimla

7. Olgiilendirmeyi silmek klavyeden hangi tusu basilir?

A) TAB B) DELETE
C) ENTER D) BACKSPACE
8. Bir daire ile bagka bir nesne arasi Ol¢giilendirmek i¢in hangi tusa basili tutmak gerekir?
A) ALT B) CTRL
C) SHIFT D) TAB
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirmiz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizin tiimi dogru “Modiil Degerlendirme”’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagida olgiileri verilen resimleri bilgisayarda ¢iziniz ve dl¢iilendiriniz

220
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Bu modiil ile kazandiginiz yeterliligi asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

KONTROL LIiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Bilgisayar programini yapilacak ¢izime ve dl¢lilendirmeye gore
ayarladiniz m?
Cizimin iglem sirasini belirlediniz mi?
Cizgileri dogru ¢izdiniz mi?
Dikdortgen ¢izimini dogru ¢izdiniz mi?
Daire ¢izimini dogru ¢izdiniz mi?
Yay ¢izimini dogru ¢izdiniz mi?
Koselere yuvarlatma yaptiniz m?
Cokgen ¢izimini dogru ¢izdiniz mi?
Dairesel ¢cogaltmay1 dogru yaptiniz mi?
10 | Nesne fazlaliklarin1 budadiniz m1?
11 | Dairesel ¢ogaltma komutunu dogru uyguladiniz m?
12 | Aynalama komutunu dogru uyguladimiz mi?
13 | Cizgilere uygun iliski verdiniz mi?
14 | Hata olugturan iligkileri silmeyi 6grendiniz mi?
15 | Olgii standard1 ayarmi yaptiniz mm?
16 | Olgii rakami yazi tipini degistirdiniz mi?
17 | Cizimleri dogru ol¢iilendirdiniz mi?
18 | Cizimi kaydettiniz mi?
19 | Siireyi iyi kullandimiz m?

RNUA NN AW -

o

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirmiz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’IN CEVAP ANAHTARI

S I A SN
= l=Mell=1Fgi=-11--1e)

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-3’UN CEVAP ANAHTARI
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